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Dibucolega, hemos encontrado un motivo para adorar el mes de octubre: ¡la 
tele se ha vuelto loca, y hay un montón de estrenos de series molonas!: 
Gorm1rI, Jimmy CooL, Los PINGUINOS DE MADAGASCAR, AIR GEAR... Y además, te lo 
contamos todo sobre la peli de Vicky, el vikingo, los Simpson, Harry Potter, 
Sackboy es nuestro personaje... ¡Ah! Y no te pierdas el Dibugame con lo últi- 
mo en videojuegos, ni nuestros cómics, ni los mejores consejos para que te 
conviertas en un dibuartista... ¡Octubre mola! 

¿Y recuerda, si piensas ir al Salón del Manga de Barcelona, busca nuestro 
- 2x1 en la página 25 de esta ¡Dibus! 


O EL NOTICIERO (E) ESCUELA DE MANGA 


(O) EL MANDO (É2) LA CLASE DEL MAESTRO PICOSSO 
(O) TELE X UN TUBO (É3) TUERCAS Y COLORES 

EL XV SALÓN DEL MANGA , CÓPIALO 

EL RINCÓN DEL MAGO (E) DIBUHORÓSCOPO 

LOS SIMPSON (SH) DIBUPASATIEMPOS 


VICKY, EL VIKINGO (E) DIRECCIONES QUE MOLQN | 
PERSONAJE DEL MES: SACKBOY Y SACKGIRL — (3) CLUB DIBUS pena 
€) DVD CLUB () DIBUTIENDA 
E) LIBROMANÍA 

DIBUGAME 

) DIBUMANGA 
) LO + EN ANIME 
1) SECRETOS DEL MANGA 


Si 


EOMIES 


(1) CAPUCHONCITA 
Javier Espila 

(2) LA PANDILLA DIBU 

(7) LOS PEQUEÑOS DIABLOS 


BURGER KING 
(1) MINIMONSTERS LOS SIMPSON 
David Ramírez 
(9) PÍO, PÍO... ¡CUAK! ra 
a o WII SPORTS RESORT 
E) DINOKID WII PUNCH-OUT 
(va) PINCOCHO HOTEL PARA PERROS 
Javier Espila 
(4) KID PADDLE 
Midam 
E NELSON 
Bertschy 
(6) ZUMBAOS 


Juan Carlos Bonache 


1 Tel.: 93 303 68 36 D 
902 120 144 o 


Guión y dibujo: 


¡PST, LOBO! 
¿QUÉ HACES? 


MIRA ESTO, 
JIM. YA VERÁS 
QUÉ DIVERTIDO. 


[5% 
JUA, JUA... 


UN LOBO 
SENSIBLE. 


¿LE ESTÁS ESCRIBIENDO UNA ODA 
A LOS HUESOS DE POLLO?¿0 AL 
ARTE DE OLISQUEAR TRASEROS? 


¿QUE QUIERES QUE Y LoBITO, ¿QUÉ HACES 
MI ABUELA TE VUELVA PARA ROMPERLOS DE 
A ARREGLAR LOS ESTA MANERA? 
PANTALONES? /' 


Guión y dibujo: 


NO SE TRATA DE 

ESO. ES QUE HAY UN 
ABUSÓN DE UN CURSO 
SUPERIOR QUE SIEMPRE 
SE METE CONMIGO A LA 
HORA DEL PATIO... 


¡NO! ¡SUÉLTAME! ¡YO 
NO QUIERO VOLVER AL 
COLE! 


¡UMPF! 


TRANQUILO ZETA, TE 
ACOMPAÑARÉ HASTA 
CLASE Y ME ENCARGARÉ 
DE QUE ESE BRUTO NO 
TE MOLESTE FUERA DEL 
HORARIO ESCOLAR... 


GRACIAS POR 
TÚ ALMUERZO, 
CUATRO- 
OJOS... ¡NAM, 
NAM! 


¿VES COMO NO HA ¡AH! YA ESTÁS AQUÍ, ZETA. 


lo TE PRESENTO AL QUE SERÁ 
pla e TU COMPAÑERO DE PUPITRE QUÉ BIEN LO 
pS aci ESTE AÑO. HA REPETIDO PASAREMOS 
CURSO, ASÍ QUE LO HE JUNTITOS TODO 
COLOCADO A TU LADO PARA EL AÑO. 


¡MUCHAS 


QUE LE AYUDES CON LAS 
LECCIONES... ed 
FTTO >. 
Lo Y 
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Las noticias más frescas de la redacción de ¡Digus! Núm.114 y 
HOMENAJE = Cre úsculo se 
$ Seguro que ya sabes que LUNA NUEVA (la segunda peli 
| $ de la saga CREPÚSCULO) se estrenará el próximo 18 de 
18 | noviembre. Lo que puede que no sepas es que hace 
Los conejitos más locos $ | unos meses comenzó el rodaje de EcLiPsE (la tercera 
Le Angie AAN 8 peli de la saga). El film volverá a contar con los acto- 
de protagonizar nuevos [£ | res Kristen Stewart (Bella Swan), Robert Pattinson 
vídeos e imágenes, $ (Edward Cullen) y Taylor Lautner (Jacob Black). La 
como esta de aquí al [$ | tercera peli se estrenará en junio de 2010. 
lado, que es un home- 18 e . 
naje a la peli UP de Dis- $ | 
ney-Pixar. Normal que E 
estén tan agitados, el $ 
mes que viene saldrá |$ 
RaBbibs Mi CAAASA!, su $ 
nuevo videojuego. | E 
A 
Pl 


Princesa Disney 


LA PRINCESA Y LA RANA será el título de la nueva 
peli de animación de Walt Disney. Se estrenará 
en febrero de 
2010 y será una 
aventura llena 
de magia, fan- 
tasía, humor y 
mucha música. 
El escenario de 
la película será 
la ciudad de 
Nueva Orleans. 


Vale, ya hace frío y no puedes andar por ahí con 
Zuecos, pero tranqui, que los de Crocs ya tienen 
preparada su colección de invierno. Hay un 
montón de modelos nuevos, como el que ves en 
esta imagen que se llama “Dawson Mamoth"”. 
¡Corre sin que el frío te pare los pies! 
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¡Gambio de ¡echa 


En la ¡Dimus! del mes pasado te hablamos de G-Force una peli muy 
divertida protagonizada por cobayas. Pues toma nota, dibucolega, 
porque el estreno de esta peli se ha retrasado, y al final llegará a los 
cines el miércoles 9 de octubre. ¡Todavía estás a tiempo de verla! 
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El El próximo 21 de octubre Shin chan estrena una 
» es . . . 5) . z 
¡Atención, dibucolega! Si te gustan los anime |[|£| nueva peli. Se llamará SHIN CHAN: 3 MINUTOS PARA SAL“ 
toma nota, porque el 30 de octubre se estrena [$ | vAR EL MUNDO, y en ella el revoltoso Shinnosuke ini- 
: F z a] ES . 
en cines Mi vecino Totoro, una de las pelis más [£| ciará una carrera contra el tiempo para detener a las 
famosas de Studios Ghibli. Pero ojo, porque solo [$ | criaturas que quieren invadir la Tierra. ¡Nuestro pla- 
z 7 PES r 13 E A . 
se estrenará en un número limitado de salas, así IS neta está en peligro y los Nohara, convertidos en 
que consulta la cartelera antes de ir al cine. Y si | E superhéroes, son nuestra última esperanza! 
te quedas sin verla, que sepas que el 9 de ES 
diciembre podrás CORE guie la peli en DVD, | s 
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Geronimo Stilton 


¿Eres fan de las aventuras de Geronimo Stilton? Pues que sepas que acaba de lan- 
zarse una nueva colección de libros basados en grandes clásicos de la literatura 
infantil: LA ISLA DEL TESORO, VIAJE EN EL TIEMPO... En esta nueva colección, en lugar de 
protagonizar los libros, Geronimo Stilton se convierte en el divertidísimo narrador 
de grandes aventuras. 
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¡VUELTA 
O A2 Als COLE 4P 


Si eres fan de GorMITI, no pue- 
des perderte esto, dibucolega: 
y es que ya puedes conseguir la 
mochila de los héroes de la naturaleza 
más molones! Y atento, porque además 
tiene un asa especial que hace de bás- 
cula, y te avisa cuando llevas dema- 
siados libros. 


A so e 


Este mes Dan Kuso y el resto de Poy Ls Se transforma en 10 extraterrestres su 

protas de Bakucan suben a lo más y" diferentes y es el héroe más molón 4 

alto de nuestro ranking. A UL de la tele. Así que es normal que 

¡Se lo merecen! Ca Ben sea el número 1 de nuestro 
ranking. 
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Envíanos un mail a revistadibusBnormaeditorial.com con el asunto “mi serie prefe” 
y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. Los mejores 
mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucolega, no seas vago 
¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 


(O MC Productions — Dutto. 


Guión y dibujo: Color: 


OS GATO N LA COSTUMBRE D 
GATO: coEL LATÍN CATTUS). LOSGATOS TIENENTLA COSTLIMBRE DE 
A | ARAÑAR. ESTO LES AYUDA A CUIDAR SUS 
EL GATO ES UNMANIEESA AFILADAS UÑAS, Y A MANTENER SUS 
'ARNÍVORO DE LA FAMILIA . e 
6 pd MÚSCULOS EN PERFECTAS CONDICIONES 
DEMOS" FELINOS. PARA LA CAZA. 


EL GATO ES UN TEMIBLE DEPREDADOR, 
PUESTO QUE LE ENCANTA CAZAR. 
sus PRESAS PREFERIDAS SON 
LOS PEQUEÑOS MAMÍFEROS, 

LOS LAGARTOS Y LOS PÁJAROS. 


¡¡¡TÚ NO ERES 
UN GATO!!! 
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-ORIPPY 


*a De lunes a viernes 
=> alas 14:25h. 


MENOS 


Es el tirano líder de 
Miseryville, y el 
mayor enemigo de 
Jimmy. Además es el padre 
de Beezy, uno de los mejores 
amigos del prota. Jimmy le 
llama “Lucy”, algo que le 
pone de los nervios. 


Es el tímido asis- 
tente de Lucius. 
Nadie sabe cuántos 
años tiene pero deben 
de ser bastantes, 
porque Samy trabajó 
durante 87 años para el 
padre de Lucius. A pesar 
de su trabajo sueña con 
convertirse en una estrella. 


S 
(¡ECEWOSS 
Es una niña superinteligente 
y un poco destructiva. Aunque 
tiene la pinta de no haber roto 
nunca un plato, trabaja como 
científica para Lucius en la 
compañía Misery Inc. Le 
encanta pasar su tiempo 
libre con Jimmy. 


EMISIÓN" : | y 


N 
05 De lunes a viernes a las 19:35h, y 
“2 fines de semana a las 10:00h. 


44 


LEMURES = ¡PESADILLA! 


Julien es el Rey de los Lemures, y es un mandón insoporta- 

ble que solo quiere divertirse a toda costa sin impor- 

tar el caos que pueda provocar. Para conseguirlo 

¡ contará con la ayuda de Mort, su seguidor más 
fiel; y Maurice, el único que con- 
sigue que el Rey no acabe 
totalmente fuera de control. 
iPingúinos locos contra le- 
mures chalados! 
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MANDA 


e Programación de octubre 


ANGELS VS DEVILS 


En la escuela de Angie Town estudian cinco simpáticas chicas nacidas ángeles. 

Y como no podía ser de otra forma, su objetivo es conseguir cuanto antes el 

2 diploma de 100% Ángeles. Para lograrlo, cada una tendrá que viajar a la Tierra para 

A convertirse en ángel de la guarda de un humano, protegiéndole y ayudándole hasta que se haga mayor. Por suerte, 
==24as cinco chicas siempre van acompañadas por sus mascotas, unos insectos con poderes mágicos que les ayudan 

. a superar los problemas en los que se meten. Además, las Angels tendrán que 

enfrentarse a los Devils, cinco estudiantes que también tratan de conseguir 

su diploma 100% Devils, y para lograrlo influyen negativamente en las 
decisiones de los cinco humanos que las Angels tienen que proteger. 


A EMISIÓN" - 
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¿DÓNDE : ESTO HUELE PEOR QUE LOS AQUÍ VIVEN z ¡HOLA! ¡PARECE UN 
ESTAMOS? PEDOS DE MIENAI. LOS ROTTEN. ¿TE GUSTA VERTEDERO! 
MI CASA, , 

VÍCTOR? 
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¡ANDA! ESTA NEVERA LA USAMOS pales ¡ESTAS PAPILLAS 
La TIRAMOS HACE UN PARA GUARDAR ¿DONDE ESTÁ ESTÁN RICAS, BILLY! 
MES PORQUE YA NO LAGOMIDA.. dle CONECTADAS ¿QUÉ SON? 


FUNCIONABA. 


ESE ES EL PASTEL DE MORAS MI MAMÁ ¡éTE LO COMERÁS 
TRANSILVANAS QUE NO DESPUÉS DE ESTAR 
QUISE COMERME LA SEMANA > UNA SEMANA EN LA 
PASADA... ¡LO TIRÉ A LA ia BASURA?! 
BASURA! E ia 


ESPERARÉ UN MES, ¡SI NO, ME PUEDE AGH... CREO S| VOMITAS HAZLO pS QUAN GEMA 
PARA QUE ESTÉ SENTAR MAL! QUE VOY A... A EN ESTOS BOLES, EN zAMPADO TODO EL VÓMITO 
Blen PODRIDO. LA LA PORFA... MA QUE GUARDÁBAMOS... 


Y El RETORNO DE LOS SEÑORES DE LA NATURDLELD. 


FACGUICS ME LS SP PAGUE 
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Los cuatro protas de la serie son: Toby (su elemento es el agua), Nick 
(controla la tierra), Lucas (es el Señor del Bosque) y Jessica (el aire es su 
elemento preferido). Pero por suerte, no están solos en sus aventuras por 
el mundo de Gorm. De hecho, desde que estos chicos plantaron sus pies 
en la tierra de los Gormiti, unas criaturas mágicas y bastante extrañas 
=> han regresado... Se trata de los cuatro Guardianes de Gorm, si 
/ quieres conocerlos, ¡sigue leyendo, dibucolega! 


ELEMENTO: 
PROTEGE A... 


¿CÓMO ES?: 


HABILIDADES: 


EMISIÓN! ' 


De lunes a viernes a las 
. 08:40h y a las 17.25h, y 

los fines de semana a las 

10:05h, 13:50h y 19:45h. 


Próximamente. 


GORMITI 


Baba Tar TuFF-LAPUSS' 


Tu PERSONAJE $8 
FAVORITO! 


> resros S ARQUEOLÓGICOS * 


Í ¡Busca TU MOMIA" 


WIWW.L-MIX.COM.eS 


Vuelve el Salón del Manga, el 
acontecimiento otaku más importante 
del año. Y una vez más se celebrará en 
L"Hospitalet de Llobregat (Barcelona). Si 
puedes, no te lo pierdas, dibucolega. 


KW SALÓN 
DEL MANGA 


Del 29 de octubre 
La Farga de 
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wWww.NormaEditorial.com J DA E) , 5 
Búscalos en tu librería especializada o cómpralos en WWW. NormaComics. com 


¡Potteradicto! Hemos conseguido imágenes del rodaje de la última 
peli de Harry Potter. ¡Mola! Eso sí, no te impacientes porque todavía 
queda mucho para que se estrene la peli (que, como ya sabes, estará 
dividida en dos partes): la primera se estrenará el 19 de noviembre 
de 2010, y la segunda, probablemente se estrene en mayo de 2011. 
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Nintendo Acción 
te regala esta carpeta 


Y en la revista... 


Reportaje especial con todas las 
claves del nuevo juego del 
para Nintendo DS. 


Viaje al Universo de 
con un repaso a todos los juegos de 
esta saga cibernética. 


Análisis de los 
Metroid Prime Trilogy, 
Kingdom Hearts 358/2 days... y 
que 
vienen a Wii y DS: PES 2010, Mario y 
Sonic JJOO de Invierno, Dragon Ball... 


ey] 

que 
incluye una nueva entrega de la 
guía de juego de Pokémon Platino. 
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tHe 
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SIMPSONS 
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LOS| SIMPSON EN AFRICA 


a mesa después de una 


No te quedes mucho tiempo en | 
que recogerla. ¡Los que 


comida. Los que lo hacen tienen 
huyen se quedan viendo la tele! 
que hacer. Por ejemplo: 
ación, di que estás 
do te manden hacer 
habitación. 


Ten siempre algo más importante 
cuando te manden ordenar tu habit 
haciendo los deberes del cole, y cuan 
los deberes di que estás ordenando la 


los der 


ermano/a más pequeño/a O 


mbreunh 
uncionar. 


Di “¡Letoca hacerlo a-no 
' Este truco suele f 


débil-! ¡Yo lo hice la semana pasada! 


som 
wentieth Century Fox film Corporation. Todo: 
si 


E 
B Puedes considerar la idea de apuntarte a alguna E 
E actividad extraescolar. Aunque eso puede se” he 
EE tan agotador O más que los trabajos domésticos. - vi 
He Resístete hasta que tus padres comprendan 
: que les lleva menos tiempo hacer ellos el Te 
trabajo que tener que enseñártelo a ti. 3 


Como última opción, puedes fingir que estás heridc 
o enfermo. No tendrás que mover un dedo y, Como 
premio extra, ¡tus padres te llevarán la comida a , 


la cama! 


MAT GREENE 


¿YA NO ERES 
SUPERGORDITO 
CON GAFAS? 


¿CORRERÁ PELIGRO DINOKID 


SIENDO MIEMBRO DE 
SUPERZOO? 


“2 PINCOCHO 


¡JA,JA, JA! 
HABÉIS CAÍDO 
EN MI TRAMPA, 


teabar con el 
enemigo... 


—EL DESVENTURADO— 


¡AQUELLO 
ERA UN 
ROLLO! 


NO, HE 
ABANDONADO 


SUPERZOO. CHUCHES. 


¡NO ME GUSTARÍA QUE LE 
PASASE NADA! 


MIRA, EL ESTÚPIDO QUE SE 
COMIÓ TODAS NUESTRAS 


AHORA QUE NO ESTOY YO 
EN EL SUPERGRUPO... 
¡A SABER LA DE COSAS 


Guión y dibujo: 


¡HICIMOS BIEN EN 
ECHARLO! 


ATRAGANTARNOS CON UN 
CARAMELO, MANCHARNOS CON UN 
PASTELITO... 


MALAS QUE LES PUEDEN 


PASAR! 


HACE SIGLOS, ESTE FUE UN 
CAMPO DE BATALLA DONDE 
MURIERON MUCHOS 
GUERREROS... 


¡LEVANTAOS 
AHORA Y LUCHAD 
PARA MÍ! 


¡Sufrimiento 
para los bandidos 
de Tirania! 


¡Muerte a los 
perros de 
Calzetonia! 


Esparcir sus 
huesos... 


ÉL NOS PROTEGÍA 
DE TODOS ESOS 
PELIGROS. 


7 QUIZÁS LA PRÓXIMA 


VEZ PRERERAS 
RESUCITAR MUERTOS 


Seguro que alguna vez 
has visto los dibujos de 
VICKY, EL VIKINGO, pues bien, 
este mes se estrena la peli 
de imagen real basada en 
esta famosa serie. 


MÁS IDEAS, MENOS WÓSCULOS 


pra 


El pequeño Vicky es el hijo del jefe vikingo 
Halvar, y vive con su familia en una aldea lla- 
mada Flake. Una mañana, Sven el Terrible y 
sus malvados guerreros asaltan la aldea y se- 
cuestran a todos los niños... excepto a Vicky. El 
padre de Vicky, que es el más cabezota de los 
guerreros vikingos, no se lo piensa dos veces y 
decide salvar a los niños y darles un escarmien- 
to a los secuestradores. Y aunque Vicky quiere * 
ayudarle, su padre no le deja acompañarle'en su peligroso viaje. Así que el pro*:* 
le ta se cuela en el barco sin que nadie le vea, y es que Vicky no es un vikingo 

E como cualquier otro. A diferencia de la mayoría de los de su tribu, Vicky no 
es muy fuerte pero siempre se le ocurren grandes ideas en los momentos más 
difíciles. Gracias a él, vencer a Sven el Terrible no va a ser tan complicado. 


A 
uedes 
- aventuras] 


TTTTZ E ió 10 A 


pa 


vn VIKINGO 
MUY FAMOSO 


l La peli y la serie de dibujos están basadas 
en los libros infantiles del autor sueco Run- 
ner Jonsson. La serie ya tiene unos 
cuantos años (se creó en 1974), pero 
a pesar del tiempo que ha pasado, 

las aventuras de Vicky - —==-— 
siguen siendo muy 
divertidas. ¡Ah, una y 
curiosidad! La canción 
de la peli es una versión 
que el grupo El canto 
del loco hacen del 
opening (la famosa 
canción que suena 
al principio de la serie 
de dibujos). Si quieres 
más información, no te 
pierdas este link: 
www.vicky-elvikingo.es 
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YA'NLA VENTA 


(0) SEGA. SEGA, the SEGA logo and WACKY WORLD OF SPORTS are either registered tradem 
Trade: ¡isa tradem 


¡arks or trademarks.of SEGA Corporation 
marks are property of their respective owners. Wiiisat rark-of Nintendo. 
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WWW.sega.es 


www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


Kid Paddle 7: Waterminator 
All rights reserved 


O Dupuis, 2001 


Guión y dibujo: 


ES UNA LARINGITIS. TIENE QUE 
DESCANSAR Y NO MOVERSE DE 
LA CAMA DURANTE LINA SEMANA. 
LE IRÁ BIEN QUE TOME UN SPRAY 
BUCAL Y UN EXPECTORANTE. 


ISAALRALAR NARA 


EL EXPECTORANTE ¡OH, NO! LA 4 
ES UN PRODUCTO QUE SEMANA VA A ¿Y NO TIENE NADA PARA 
AYUDA A SACAR SER DIFÍCIL... . E EL RETRASO MENTAL? 
LOs MOCOS 
POR LA BOCA... 


Del 29 de octubre al 1 de noviembre. 


La Farga sis: LHospitalel 


A 


La XV, Salón del/Manga 


AL COMPRAR UNA ENTRADA, TE REGALAMOS OTRA. 


Canjea este cupón en las taquillas de La Farga de L'Hospitalet. 


Invitación válida del 29 de octubre al 1 de noviembre de 2009, 
No se admitirán fotocopias. 

Unicamente recortes originales. 

Oferta no acumulable con otras promociones. 


MA. iDigus! y Ficomic te invitan a venir al Salón del MIN 
A: Manga. Compra tu entrada y recibe otra gratis al 
NA presentar este cupón. iNo te lo pierdas, dibuartista! 


FICOMIC 


ww.ficomic.com 


SAEKBOY Y SHEKGIR! 


| ra ¿QUIÉNES SON?: Los protas de Lirr.eBicPLaner. 


] rd ¿QUÉ TIENEN DE ESPECIAL?: Son “mutantes”, al menos estéticamente, 
- puedes elegir el vestuario, el pelo y diferentes accesorios para trans- 


formarlos como más te gusten. 
ra TAMANO: No son muy altos, la verdad, pero eso es lo de menos. 


rd HABILIDADES: ¡Muchas! Corren, saltan, se arrastran, em- 


OSEA 


- pujan objetos... DA a, 
£ CURIOSIDAD: Según su estado de ánimo (alegre, triste, > ¿Sabías[quejel mesi 


enfadado o con miedo) tu Sackboy o Sackgirl reac- 
cionará de forma diferente a las “problemillas” con los 
que tiene que enfrentarse. 


paralBSB?2 


Por ¡Disus! 


ATTE 


LimueBicPLaner 


LirmeBicPLANer 


dibus 


Por fin llega en DVD una de las - 
pelis de animación más divertidas 
de este año. Si te la perdiste. en 
los cines, aprovecha y llévate los 

monstruos a casa, dibucolega. 


CUIDADÍN con d 
ESTOS. MONSTRUOS) 


__Allos cinco protas de esta peli, les ha pa 
sado algo tan “raro” que han terminado con- 
ña virtiéndose en auténticos monstruos. A 
E; Susan le cayó encima un meteorito y se c 
0 virtió en una giganta. El Doctor Cucarac 

se transformó (como bien dice su nombre) e 
una cucaracha por culpa de un experimento 
fallido. El Eslabón Perdido es VÁl / 
mitad pez y mitad mono. El In- : 
sectosauro es una larva de insecto 
¡que por culpa de la radiación nuclear 
- se hizo gigantesca. Y por último, B.O.B., una masa de 
- gelatina con ojos, boca... iy nada de cerebro! Pues 
bien, solo estos cinco monstruos podrán salvar 
la Tierra y enfrentarse a una invasión de alie- 

' nígenas (capitaneados por el malvado Ga- 
laxhar) y, de paso, salvar al mundo de 
la destrucción. 
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Te avisamos antes de que sea demasiado tarde, dibucolega, y —_€duardo 
con esta peli algunos pasan miedo, otros lloran, otros se ríen... A MANOSTLJORAS 


lo que está claro es que no deja a nadie indiferente. 


UN CUENTO DIFERENTE 


En un castillo oscuro y viejo vive un inventor que ha dedicado su vida 
a Crear una criatura perfecta llamada Eduardo. E! problema es que el 
inventor muere de repente y no termina su creación... Desde que murió 
su “padre”, Eduardo vive solo en el castillo. A pesar de haber sido creado, 
Eduardo es completamente normal excepto por una cosa: ¡en lugar de 
manos, tiene unas enormes tijeras! Un buen día una señora se planta 
en el castillo para vender maquillajes, y se lleva a Eduardo a la ciudad. 
Claro, que ni la ciudad ni la gente que vive en ella están preparadas 
para Eduardo... ni Eduardo (que nunca había salido del castillo) está 
preparado para la gente... Aunque como en todos los cuentos, habrá 
alguna que otra excepción... 
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AVENTURAS 
AMARILLAS; 


La familia más famosa de Springfield continúa con sus 
locas y divertidas aventuras y como siempre, siguen fie- 
les a sus principios pero esta vez traen más de una 
y sorpresa. Está claro que a estas alturas es 
imposible que todavía no te hayas echado 
unas risas viendo Los SimPson. Y es que 
esta serie de animación es, probablemente, 
la más divertida de la tele, y una de las más 
largas (illeva la friolera de 20 años en antena!). 
¿Vas a perdértela? 


AMAS ATICA bauos | 
? E ¿Te gustan las pelis llenas de fantasía, 

5 » ) magia y humor? Pues entonces no deberías 

101: UN 4 S perderte Más ALLA DE Los sueños. ¡Una historia 


en la que todo es posible! 


¿ESTO ES MÁGIA? 


A los sobrinos de Skeeter les encanta que su tío les expligue un cuento antes de dormirse. Y es que 
a Skeeter no le gustan los libros que tienen sus sobrinos, así que decide crear sus propias 
historias y los niños también ponen su granito de arena... ipara chafarle la historia, que 

es lo más divertido! Cuentos de vaqueros del Viejo Oeste, de naves 
h espaciales, de la Antigua Grecia... Hasta ahí todo más o menos 
normal, pero imagina la cara que se le pone a Skeeter cuando 
algo extraño y mágico comienza a suceder: las ideas que 
db. añaden los niños a sus cuentos se convierten en realidad 
4 A al día siguiente. 


4 


Como cualquier DVD que se precie, este 
también viene con un montón de extras: 

documentales, tomas falsas, escenas 
eliminadas... 


si te gusta leer y todavía n 
A dp a ese pr genio 115506 
7 SU PEOR ENEMIGO N mis Fowl, espabila dibucolega, 

porque no sabes lo que te estás 
O perdiendo. iLa última aventura de 
' e este héroe no tiene desperdicio! 


Si te gustan las TEA ¡ 
aventuras de Artemis, EL NUEVO LIBRO DE ARTEMIS 
no te pierdas la novela | : p ; 
gráfica basada en su Artemis es un adolescente más que listo, degcenplente de una fami- 
primera aventura. lia adinerada y con tendencia a realizar maniobras poco legales. 
Sin embargo, han pasado tres años desde su última aventura y ahora 
es un chico “normal” que ha hecho las paces con los seres del mundo 
mágico. Claro que hay un problema... La salud de su madre se deteriora por 
momentos, tiene una enfermedad incurable y le quedan pocos días de vida. 
Para ayudarla no le quedará más remedio que viajar ocho 
años atrás. Una vez en el pasado, Artemis tendrá que encon” E 
trar un animal que esconde en su 
cerebro el único antídoto para 
salvar a su madre. ¡Fangosos, 
Eoin Colfer seres mágicos, situaciones impo- 
Montena sibles y mucho más en la última 
400 aventura de ese geniecillo llama- Ea 
do Artemis Fowl! ps 
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Burger/King 


Dibujalun/mono comiendo 
yna]hamburguesa! ; 
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DIBUCONCURSO BURGER KING a 
| «2. e 4 Dibuja un mono comiendo una hamburguesa. 

asseia de Sant ay Nombre: 

E Edad: 

¿ON Apellidos: 

Teléfono: E-mail: 

¡TIENES HASTA EL NN Número: Piso: 
2] DE OCTUBRE! Población: Código Postal: ias : 


(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es tu personaje favorito? ) 


Nelson 


(0 DUPUIS, 2008 by Bertschy 


www.dupuis.com — All rigths reserved 


Los cómics de 


Guión y dibujo: Bertschy 


HE DESCUBIERTO UN ESPERA, ¿ESE 
TRUCO PERFECTO TRUCO NO SERÁ 
PARA HACER QUE VER LA TELE, NO7) 
TODO EL MUNDO 

TENGA REBLANDECI- 

MIENTO DE CEREBRO. 


NELSON, ¿QUÉ HAS 
INVENTADO PARA HACERLE 
LA VIDA IMPOSIBLE A 
TODOS LOS QUE TE 
RODEAN? 


¡¡PORQUE SOY YO EL 
QUE SE INVENTA TODOS 
LOS PROGRAMAS!! 


ESTA VEZ TE 
VOY A DEJAR 
IMPRESIONADO. 


N 
: 
: 
: 
¿ 
5 
| 
; 


LAS HAMBURGUESITAS NO SON 
PARA TU QUE HAY EN LA PUERTA COMESTIBLES... 
INFORMACIÓN, DE LA NEVERA SON 
IMANES... 


7] JO, ME LO 
TENÍAS QUE 
HABER DICHO 
ANTES. 


WWW.DUPUIS.COM - WWW.BERTSCHY.COM 2001-060 


¡EH, PONGO! ¿TE 
ACUERDAS DE MÍ? ¡SÍ, 
DEL RODAJE DE 101 
DÁLMATAS! 


PERO Sl... 
¡Sl ESE DE AHÍ ES 
MI COLEGA PONGO! 


YO ME LLAMO 
FLOYD, Y NO SOY 
UN DÁLMATA. 


'DUPUIS.COM -WWW.BERTSCHY.COM Z001-046 


OYE, NELSON, ¿POR 
QUÉ QUIERES QUE ME 
TOME ESTA LOCIÓN PARA 
LA CAÍDA DEL CABELLO? 


WYWW.DUPUIS.COM - WWW.BERTSCHY.COM_ 2001-0211 
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¿QUIERESICANARIUNO,3 
DIBUSASTU RERSONASE 
FAVORITO DENMOSISIMESON: 


O Twentieth Century Fox Home Entertainment España, S.A. Todos los derechos reservados. “Twentieth Century Fox" “Fox" y sus logos asociados son propiedad de Twentieth Century Fox Film Corporation y se usan bajo licencia. 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


¡Divo 
de este cupón con tus datos a: ) 57 
! S DIBUCONCURSO LOS SIMPSON 


Los SIMPSON 
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¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 
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' GAME-RANKING 


Ya está confirmado, dibucolega, durante la próxima 
primavera se lanzará el juego EL SEÑOR DE LOS ANILLOS: 
LAS AVENTURAS DE ARAGORN. El videojuego estará dispo- 
nible para Wii, DS, PS2 y PSP, 


1 Wii Sports Resort 
O Mario Kart 

3 Pokémon: Edición Platino 
4) LittleBigPlanet 

O El Profesor Layton y La Villa Misteriosa 
6) Donkey Kong Jungle Beat 
Pokémon: Perla y Diamante 
8) Harry Potter y el misterio del príncipe 
(E) E Profesor Layon yla Caja de Pandora 
10) Rayman Raving Rabbids: TV party 


A lo largo del próximo año, la PSP se conver- f 
tirá en una nueva herramienta para los lecto- 


res de cómics: la compañía Sony lanzará un 
l.: software de lectura y descarga de cómics. 


Si eres fan de Kitty no te pierdas su nuevo videojuego 
para DS. Podrás bailar, cocinar, hacer vestidos, irte de 
fiesta... con la gatita más famosa del mundo. 


NINTE: No2p)yS. 


AVANCE 


Primero se vieron las caras en Pekín. 
Ahora llevan su amistoso enfrentamiento a 
tierras mucho menos cálidas... Vancouver. 


>>) El JUEGO + ESPERADO 


No es un capricho de estas dos estrellas del videojuego. O un sim- 
ple viaje de vacaciones. Es que Vancouver, la ciudad canadiense, 
albergará los próximos Juegos Olímpicos de Invierno. Y Mario, 
Sonic, y el resto de sus colegas le han cogido el gustillo a esto 
de las Olimpiadas... Así que ya puedes ir preparando tus mejo- 
res movimientos sobre la nieve, dibucolega, para disfrutar de 
toda la grandeza de esta cita olímpica. En Mario Y Sonic EN LoS 
Juecos OLímPICOS DE INVIERNO, no solo tendrás acceso a todas 

las pruebas de estas Olimpiadas, disponibles además desde 

el primer momento de juego. Sino que, en su versión para 

Wii, podrás participar en el modo "Festival". 


>>> MODO FESTIVAL 


El modo “Festival” comprende los 17 días de eventos deportivos, 
. Vi desde la ceremonia de apertura a la clausura, y te permite 
: participar en todas y cada una de las pruebas de los Juegos 
de Invierno en una mega-competición. Además, 
puedes hacerlo solo o en modo multijugador, 
pudiendo crear con tus colegas o con tu familia 
el equipo olímpico definitivo. 


a 


0 


y, 


Pero esto no es todo: Mario y Sonic En Los Juegos OLÍMPICOS DE INVIERNO exprime 

las posibilidades de tu Wiimote y tu Wii Balance Board. Así, cada prueba hace uso de 

uno o ambos de un modo particular, para simular la práctica real del deporte en el 

que participas: para esquiar tienes que inclinarte sobre la Balance Board como si ¿e 
estuvieras sobre unos esquís de verdad, y para la prueba de patinaje de velocidad, ft $ 
tienes que mover tus manos como hacen los patinadores profesionales. 

¡Y así con todos los eventos, dibucolega! El juego tiene un montón de 

personajes para elegir, todas las pruebas de unos Juegos Olímpicos de 

Invierno, y un montón de diversión para toda la familia. Este invierno 
tienes una cita en Vancouver con Mario y Sonic, colega. 


La versión para DS de Mario Y Sonic EN Los JUEGOS 
OLímPicos DE Invierno está algo más enfocada a 
un solo jugador. Hay pruebas en las que tienes 
que usar los botones y otras que se basan en 
el stylus, y el juego se desarrolla en un enor- 
me mapa que puedes explorar con Mario, So- 
nic, o el personaje que elijas, buscando 
minijuegos, pruebas, misiones y hasta 
jefes finales. Eso sí, si juegas entre 
amigos podrás jugar esta particular 
olimpiada con un solo cartucho 
icon hasta tres colegas! 


>> AMLO EN EQUIAD 


Si tuviéramos que elegir una versión de Mario Y Sonic EN LoS 


Juegos OLímPicos DE INviERNO, seguramente sería la de Wii. 

A Especialmente por las pruebas en equipo. Por ejemplo, la de 
] bobsleigh agrupa a hasta cuatro jugadores, sentaditos en 
fila, y teniendo que realizar movimientos coordinados para 
dirigir el vehículo de la prueba. Aunque cada versión (Wii 

y DS) ha sido desarrollada como un juego diferente: ino 

te extrañe que te cueste decidirte, colega! 


Ya te hablamos de él la semana pasada, pero es que 
este juego de acción y sables láser merece un reportaje 
a fondo para conocer todos sus secretos. 


Pues nada menos que uno de los cazarrecompensas más peligrosos de la galaxia. Va vestido de vaque- | y 
ro y siempre lleva encima sus dos pistolas láser blancas. ¡Cuidado, porque tiene una puntería buenísi- | 
ma! Es el principal enemigo del juego, así que ya puedes andarte con ojo cuando te enfrentes a él... 


Puedes elegir entre ocho caballeros jedi diferentes para jugar: Anakin, Obi-Wan, Mace Windu, Ahsoha 
Tano... Sus poderes y habilidades son impresionantes, pero la que más nos gusta es la posibilidad de 
subirnos encima de un droide y tomar el control durante un tiempo. ¡Es como ir a caballito! > 


Si decides jugar con los soldados clon en 
vez de que con los jedi, tienes que saber 
que una de sus habilidades más útiles en 
la batalla es su habilidad para 
manejar los jetpacks. Estas 
mochilas te permiten volar 
por el escenario duran- 
“ te un tiempo, algo 

muy útil para reco- 
rrer largas distancias. 


Tienes que mantener los ojos 
bien abiertos, porque muchos 
escenarios esconden porta- 
les que te llevarán a ti y a tus 
compañeros de juego a un 

desafío rápido. Se trata de unos 

minijuegos muy divertidos (carreras, 
luchas jedi, etc.) que te dan un montón de 
puntos si logras superarlos. ¡Mola! 


3 forro da la 17 


HEROES DE LA REPÚBLICA transcurre justo al 
final de la primera temporada de la serie 
de animáción THE CLOoNE Wars. La 
segunda está a punto de empezar, y ya 
te podemos adelantar que habrá Cad 
Bane para rato. Uno de sus primeros 
planes malvados será secuestrar a 
todos los aprendices de jedi. 
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¡CONOCE A'LOS GANADORES! 


La gran final del campeonato más emocionante del verano 

fue increíble, dibucolega. Te traemos un resumen de todo lo 

que se vivió en el campeonato Pokémon. ¡Quién sabe si el 
año que viene estarás tú entre los finalistas! 


El CAMINO 'A¡LA' FINAL 


No fue nada fácil llegar hasta la última batalla. Los ganadores de las fina- 
les regionales y nacionales tuvieron que batirse en la final europea, que 
- Ea este año se celebró en París. Los ganadores de toda Europa viajaron luego 
Y ; í » a Estados Unidos, porque la gran final tuvo lugar en San Diego (California) 
4 ' > los días 14 y 15 de agosto. ¡Menudo estrés! 


UN CRACK LUAMADO LUCAS 


El ganador de la final europea es un niño español, Lucas Florez. Tiene 12 años, vive 
en Barcelona y es un gran entrenador Pokémon. En París se tuvo que ver las caras 
con campeones de Alemania, Francia y Reino Unido, pero les ganó a todos. Desde - 
aquí solo podemos decir una cosa: ¡enhorabuena! 


LOS COMBATES 
DE SAN DIEGO 


Dos días llenos de emoción, sorpresas y grandísimos combates Pokémon. Eso fue 
lo que se vivió en la final mundial del campeonato de este año. Nuestro Lucas pasó 
hasta la quinta ronda, lo que no está nada mal. Por desgracia, no pudo llegar hasta la 
octava y última. ¡No pasa nada, campeón! 


ENTRENADORES DE LEYENDA 


El 15 de agosto llegó el momento de saber qué dos entrenadores serían coro- 
nados como los mejores del mundo. El norteamericano Jeremiah Fan ganó en 
la categoría júnior, mientras que el japonés Kazuyuki Tsuji se hizo con el gran 
premio de la categoría sénior. Ya es oficial: estos dos chicos son los mejores 
entrenadores Pokémon del mundo. 


¡VAYA' SUPERPREMIOS! 


Los ganadores recibieron una recompensa impresionante. Estos son solo al- - 
gunos de los premiazos que se llevaron a casa: un trofeo de campeón del 
mundo, una invitación para el campeonato del año que viene, una DSi espe- 
cial Pokémon, un lote de expansiones del juego, una beca escolar... Si quieres 
que todo esto sea tuyo, ya puedes empezar a entrenar para el campeonato 
de 2010. ¡Buena suerte, dibucolega! 


G"" Aran es un cazarre- 
compensas del futuro que 
no deja de vivir aventuras en sus 
combates contra los Piratas del 
Espacio. Él es el protagonista de 
la saga Metroip, unos juegos de 
acción y disparos en primera per- 
sona que tuvieron un éxito enorme 
en GameCube. 


Género: Acción 


Eo 
> 
PELEADO 
RN ] 


ME ENCANTA 
este JUEGO, ME 
IDENTIFICO CON El 
IR OTAGONISTA..: 


Nintendo ha recuperado los dos 
juegos que salieron para esa 
consola y los ha adaptado a los 
controles de Wii. Además, le ha 
sumado la tercera parte, titulada 
MerroiD Prime 3: CorrupPTION. ¿El 
resultado? Un pack espectacular 
que se llama MetroiD Prime TriLo- 
cY, y que tiene tres juegazos en un 
solo disco. ¡Casi nada! Un montón 
de armas, enemigos de lo más fe- 
roces y un modo multijugador que 
permite hasta cuatro jugadores. 


¡Acción increíble en 
primera personal! 


Desarrollador: Retro Studios 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Dibucolega, esta es una oportuni- 
dad de oro para conocer la saga 
Meraowo. Y es que viendo estos grá- 
ficos y estas historias tan poten- 
tes, es fácil adivinar por qué. 


Distribuidor: Nintendo 


Descubre todos los secretos del 
espacio y enfréntate al enemigo 
mortal de Samus, el temible Dark 
Samus. Si te gusta la acción y la 
fantasía, MetroiD Prime TriLocY te 
va a encantar. 


Idioma: Castellano — Jugadores: 1-4 


>TE GUSTARÁ 51 TE GUSTÓ... 


La saga Merrolo cuenta con miles 
de fans en todo el mundo, si te- 
nías la GameCube y ya has jugado 
a Menrom, va a ser imposible que 
te resistas. 


CIN 


1 AAA MA) 


¿Quieres Mi 
Dibuja a Swano 
jugando a la Wii. 


, 2 9 A g cc e MES E 
Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia E DM (Rellena con letras MAYUSCULAS) 
de este cupón con tus datos a: m7 ¿ 


Revista ¡Disus! DIBUCONCURSO STABILO 


Dibuconcurso Dibuja a Swano jugando a la Wii. 


SrABILO 
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Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué otras revistas compras? 


Próximamente 


9 THE LEGEND OF ZELDA: 
$ SPIRITS TRACKS 


¿Quieres saber lo último sobre el juego de rol y 
aventura más esperado de la temporada” Pues 
sigue legendo, dibucolega... 


¿UNA“SEGUNDA PARTE” 


Esta nueva entrega de las aventuras de Link continuará la historia que empezó en THE LEGEND OF ZELDA: 
PHantom HourcLass. Además, el estilo visual y el modo de juego son muy parecidos: ¡prepárate para manejar 
tu stylus con destreza! El espíritu de ZeLoa se mantiene en estado puro. 


UNMSHÉROE EN POGCOMOTORA 


¿Recuerdas el Gran Mar de Phantom HourcLaAss? Link no tenía más remedio que ir 
de un lado a otro en barco. Pues bien, en el nuevo juego la cosa ha cambiado un 
poco: nuestro protagonista se moverá por el mapa en una antigua locomotora de 
vapor, icomo lo lees, dibucolega! Por esa razón Link tendrá que cambiar su famoso 
traje verde por uno de maquinista. 


CONDUCE/POREL REINO 


Link tiene un trabajo de mensajero, por lo que tendrás que ayudarle a conducir el 
tren para llegar a tiempo a su destino. Gira la cámara de la pantalla inferior, tira de 
manivelas para cambiar las vías, dispara el cañón para 
apartar estorbos de tu camino y haz sonar el silbato 
cuando quieras. 


EXPLORANDO/ EP CASTILLO 


No todo va a ser conducir, porque nuestro protagonista también tendrá que 
explorar diferentes escenarios y resolver todo tipo de puzles. Te adelantamos 

que habrá un bosque y una playa, además del gran castillo 
en el que vive la princesa Zelda. ¡Cuidado, que está lleno 
de peligros! 


UNIMALVADO 
MISTERIOSO 


La verdad es que aún no se sabe casi nada del enemigo de Link en esta entrega. Lo 
que es seguro es que tendrá una armadura de metal, un par de cuernos en la cabeza, 
los ojos rojos... vamos, que la idea es que este personaje dé mucho miedo. Te vamos 
a chivar su nombre: Phantom. 


358/22 DAYS 


¡La magia llega a tu DS! Y no está sola: 
la acompañan Mickey, Donald, Goofy... 


¡Estos alobos tienen un truco de 
lo más terrorífico! Quien los 
toque, se llevará un buen susto. 


PS A: 


ORDEN 
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EN ¡DIBus! 
somos SUPERFANS 
DE LOS JUEGOS ; 
KINGDOM HEARTS: 


> GRÁFICOS Y SONIDO > TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


ad 


Los fans de la saga no se van a sen- 
tir decepcionados, porque los gráfi- 
cos de esta versión para DS siguen 
siendo casi tan buenos como los de 
sus hermanas mayores. La música 
también es un puntazo. 


¿Alguna vez has querido ver a to- 
dos tus personajes Disney favoritos 
juntos, en un entorno de magia y 
fantasía? Pues es lo que te ofrece 
Kincoow HearTS, que también se pa- 
rece mucho a la saga de ZELDA. 


NINTENDO 


EA 


un Hs que conoces DSiWare, 
el sistema de descargas de la 
portátil de Nintendo. Pues atento 
a esto, porque ya puedes instalar 
en tu consola una nueva aplicación 
totalmente gratis. Se llama FLipP- 
NOTE STUDIO, y es perfecta para un 
joven artista como tú. 


SAT 


Si te gusta dibujar, no te pierdas esta 
aplicación para la DSi, dibucolega. 


VALORACIÓN 


¡QUE BIEN! 
¡CON ESTE JUEGO 
YA NO ME SECARE: 


DS*WJare. 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


FLIPNOTE 
5TUDIO 


: Crea y comparte todo tipo de notas 
y dibujos con esta aplicación gratuita 
para tu DSi. ¡A dibujar, colega! 


Tienes a tu disposición tres herra- 
mientas: un lápiz, una goma de bo- 
rrar y una paleta de colores. Con 
ellas, podrás dibujar o escribir todo 
lo que quieras. Para ello, FLIPNOTE 
Srtubio pone a tu disposición un 
bloc de notas virtual. Cuando ha- 
yas terminado tus dibujos, podrás 
animarlos y añadirles sonidos. Es 
como cuando pasas las hojas de 
un cuaderno muy deprisa: iparece 
que tus dibujos se mueven! 


¡Deja volar tu 
creatividad con esta 
nueva aplicación! 


Cuando ya tengas tus creacio- 
nes, llega el momento de que las 
compartas con todo el mundo. 
Solo tienes que visitar la siguien- 


Está todo en castellano, aunque 
podrás ver las notas y animacio- 
nes de gente de todo el mundo. El 
objetivo no es solo que compartas 
tus creaciones con los demás, sino 
también que dejes comentarios y 
puntúes lo que han hecho otros 
usuarios. O sea, una auténtica co- 
munidad de artistas de la DS. 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


¡Aquí los gráficos los haces tú, 
dibucolega! Puedes dibujar lo que 


quieras, desde un monigote hasta 
un Mario muy realista. Los colores 
y las animaciones le darán a tu di- 
bujo el toque profesional. 


¡Ah, toma nota, dibucolega! Porque 
otra manera de compartir notas es 
a través de la conexión Wi-Fi. De 
esta forma podrás intercambiar 
notas con tus amigos. Y no solo 
eso, porque además podrás re- 
tocar o terminar las animaciones 
que hayan hecho tus colegas. La 
verdad es que esta aplicación es 
genial y muy creativa, dibucolega. 


Género: Minijuegos Desarrollador: Nintendo Distribuidora: Nintendo — Idioma: Castellano — Jugadores: | 


>TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


Este es un juego que no se parece a 
ningún otro, pero te gustará si lo tuyo 
es dibujar y compartir tus creaciones 
con todo el mundo. ¿Y a quién no le 
gusta eso? Verás qué cantidad de po- 
sibilidades te ofrece este estudio. 


lll 1? 


¡Ya disponible! 


ONE PIECE , 
UNLIMITED CRUISE e a 


is 


La tripulación de Monkey D. Luffy e 
vuelve a navegar en busca de tesoros dr 
misteriosos. 


RO A IO A 


el 
¡Ay, TORO ES 
PIRATA MáS po 
DE LOS 7 MARE 


LL os deportes extremos no son 
aptos para novatos, colega. 
Además, son bastante peligrosos 
de practicar en la vida real. Por 
suerte, FamiLY TRAINER EXTREME CHA” 
LLENGE te trae toda la emoción a tu 
consola. ¡Descubre qué se siente 
al escalar una montaña rocosa sin 


salir de casa! 


Hay quince actividades diferentes 
para elegir, a cuál más emocionan- 
te. ¿Te apetece tumbarte sobre un 
monopatín y descender por las ca- 
lles de San Francisco? Lo tienes. 
¿Quieres hacer esquí acuático por 
las aguas del océano? Lo tienes. 
¿O lo que de verdad te mola es 
saltar desde lo alto de un edificio 
en construcción? ¡Claro que lo tie- 
nes! 


¡CON ESTE JUEGO 
SEGURO QUE ME 
PONGO EN FORMA! 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


- FAMILY TRAINER 
EXTREME CHALLENGE 


Motocross por la ciudad, básquet, esquí acuático, 


caída libre y... ¡¿la comba?! ¡Vas a flipar con 
este videojuego! 


Podrás jugar a desafíos deporti- 
vos tú solo o invitar a tu familia y 
amigos para montar un divertido 
campeonato. Tienes la posibilidad 
de importar tus Miis y jugar con 
ellos, pero el juego también pre- 


senta unos personajes originales 
con un diseño muy molón.FamiLY 
TRAINER EXTREME CHALLENGE €s justo 
lo que necesitas para ponerte en 
forma con los deportes extremos 
más emocionantes de todos los 
tiempos. ¡Es toda una descarga de 
adrenalina, dibucolega! 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Los gráficos son luminosos y colo- 
ridos, como es habitual en la Wi. 
Además, todo tiene un toque muy 


veraniego: Íno veas qué refrescante! 
Los sonidos y la música te ayudarán 
a ponerte en forma mientras te di- 
viertes. 


> TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


Famivy Traer Extreme CHALLENGE ES Otro 
juego de deportes para Wii, así que 
te gustará si ya te has divertido con 
la saga Wu SporTs o con Mario y Sonic 
en Los Juecos Oímeicos. ¡Hora de mover 
el esqueleto! 


JUEGO COMENTADO 


ELIVE TO 


Con este videojuego tendrás el 
deporte más espectacular del 
mundo en la palma de tu mano. 


ls amantes del basket saben 
que la saga NBA Live es casi 
tan realista como coger un avión 
a Estados Unidos e ir a ver un par- 
tido de verdad. ¡Casi, casi! Este 
año, todas sus estrellas han vuelto 
más en forma que nunca, incluyen- 
do a nuestro Pau Gasol. ¿Adivinas 
quién sale en la portada? 


La saga no deja de incorporar 
nuevas sorpresas y modos de jue- 
go cada año. Esta vez tenemos El 
Hangar, un nuevo y sorprendente 
entorno para que practiquemos 
los movimientos de nuestros ju- 
gadores favoritos. También han 
cambiado las reacciones del pú- 
blico: ahora, los hinchas apoyarán 
a muerte a su equipo en los par- 
tidos emocionantes, pero también 
te abuchearán si no juegas tan 
bien como ellos esperan. ¡Glups! 

Otro de los cambios tiene que ver 


Deportes 


con las reacciones de los jugado- 
res al recibir el balón o lanzar los 
tiros libres. La magia de la PSP te 
va a permitir jugar partidos emo- 
cionantísimos en cualquier lugar. 

Eso sí, asegúrate de no poner el 
volumen muy alto, porque la banda 
sonora incluye algunos de los éxi- 
tos más cañeros del rap moderno. 


EA Sports ba EA Castellano 


Portada en preparación 


CON 
LO PEQUEÑITO QUE 
SOY, SOLO ASÍ 
PODRÉ JUGAR AL 
BALONCESTO. 


¡vo sOY FAN DE 
DONATELLO! 


| f 


TE ANALISIS $ 
S 


TEENAGE MUTANT 
' NINJA TURTLES: SMASH-UP 


Ta |BIML y 10 CEN 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Se nota que este juego está basado 
en la última peli de animación en 3D. 
Los personajes y los fondos están 
muy cuidados, aunque lo que más 
nos gusta son las armas y las voces 
de las tortugas: Ívaya risa! 


LOs héroes más verdes del planeta cumple 
E ran con un juegaze 


> TE GUSTARÁ SI TE GUSTÓ... 


No hace falta ser seguidor de las 
Tortugas Ninja para pasarlo en gran- 
de con este juego. Eso sí: cuando lo 
juegues, te vas a convertir en un fan 
incondicional. También te va a molar 
si lo tuyo son las plataformas. 


Género: Tenis Desarrollador: EA Canada Distribuidor: EA Sports Idioma: Castellano: Jugadores: 1-4 


> GRÁFICOS, SONIDO Y DIVERSIÓN 


El tenis es uno de los deportes que mejor lucen pasados al 

videojuego, no crees? Juegazos como los de la saga VIRTUA o 

Tenis o Marto Power TENvis lo demuestran. Éste tiene unos grá- GRAND SLAM 
ficos tremendos, pero también es tan divertido como Wil SPORTS. 


Nea 210 


Mario E Luigi: 
Bowser's Inside Story Ben 10: Alien Force 


Guía de la edición Dragonball Ultimate 


¿Te gusta DRAGON BALL? Pues 
anota esto, dibucolega, porque acaba 
de salir una guía definitiva: 
desde el inicio de la serie 
hasta la saga de Freezer. 


SAA” más “mono” 
3 Si ya le con: 
SUS NUEVAS av 
| ysi todavía 
- nada de é : Ss 

——> más y consigue este 
divertido manga. 


NN OS A DE |. A DIVE: PSTÓN Ñ 


VIYYVANAVY 
y 


SS) EJ : 
Dans 


NOJTE/PIERDAS ¿4115 


CA 
, 


€ A ps a 
¡NAS UA 
DIMOESS 


2 
¿Hemos salido 
Ya a la calle> 


¡TOMO 117 YA A LA VENTA! 


, A , E QU 
BUSCALO EN TU LIBRERÍA O PÍDELO EN NN 
WWW.NORMACOMICS.COM : 


CHTE 


TINTÍN 
BUFOON 


REX 


AQUELLA 
CUEVA! 


AQUÍ 
ES DONDE 
ENCONTRAMOS 
DAISUKE Y YO 
LOS HUEVOS DE 
DINOSAURIO. 


Rex es una adaptación 
de una película infantil, por eso 
la historia de este tomo único está 
basada en la obra de Masanori 
Hata. ¡Este manga es una rareza, 
normalmente las CLAMP escriben 
ellas sus propios guiones! 


Wi Sports Resorr, 


Wii MotionPlus 


SILOS EE DAG LISA 


ESEENE2 UI Ls E 
ala IS nEION UU lulElus ps 

FRESHEEIES WE) 2 PORTO 

FEVELALE, 


O 2009 NINTENDO. TM, O AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. O 2009 NINTENDO. 


Y 


(a) 


y else (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO WII SPORTS RESORT 


Dibújate a ti mismo practicando tu deporte favorito. 


Nombre: dea z Siena os e rana rara cos sms Edad: 
Apellidos: 

Teléfono: ; PON .E-mail:....... A TN A 0 0 LE 

Calle: “00 2 . PO SOY A A E AA Puerta:....... 
Población: Código Postal:................. CELA iaa Provincia: 


(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuántos juegos has comprado este año? ) 


CÓMO DIBUJAR 
BOCAS Y OJOS  = 
FANTASMAGÓORICOS 3 


ESTE MES SEGUIMOS DANDOTE CONSEJOS 
PARA QUE TUS DIBUJOS ASUSTEN A TODOS 
TUS COLEGAS. ATENTO PORQUE ESTA VEZ, 
El TRUCO ESTA EN LA BOCA Y LOS OJOS... 
¡A LOS LAPICES, DIBUCOLEGA! 


LA BOCA ES UN ELEMENTO MUY EXPRESIVO, NO TIENES MÁS QUE ECHAR UN oJo A Los DIBUJOS DE MÁS ABAJO PARA 
DARTE CUENTA. Sl QUIERES QUE TUS PERSONAJES TENGAN EXPRESIONES DIFERENTES, SIGUE LOS CONSEJOS QUE TE 
DAMOS EN ESTA PÁGINA, DIBUCOLEGA. 


a 


FORMA DE ALUBIA RECTÁNGULO TRIANGULO CÍRCULO 


BICHO TRISTE  % INTENTANDO HABLAR SONRIENDO o ASUSTADO 


¡A VER, FANTASMA 
DE PALO, COMO 
SIGAS LLORANDO TE 
MUERDO! 


— 


SI DIBUJAS El LABIO INFERIOR 
CURVADO HACIA El. CENTRO DARÁ LA 
IMPRESIÓN DE QUE TU PERSONAJE 

ESTÁ ASUSTADO. 


SI EL LABIO INFERIOR 
TIENE FORMA DE V, PARECERÁ 


QUE SONRÍE. 
LISA 
igecÓRCHOLS! N ZA Na 
¿DÓNDE me He ] (A E 


METIDO? 


A IS 
17 


ANS 


S| COLOREAS LA BOCA DE 
NEGRO, PARECERÁ UN 
AGUJERO ATERRADOR. 


- LECCIÓN 8; 


EN CUALQUIER COSA QUE DIBUJES, Sl AÑADES 
UN OJO RESULTARA MAS FANTASMAGÓRICO. 


¡HALA, MENUDA 
“OJODILLA"” ME 
HAS HECHO! 


ES HABITUAL NO DIBUJAR LAS 
CEJAS NI LAS PESTAÑAS PARA 
CONSEGUIR UN EFECTO MAS 
ESTREMECEDOR. 


CONMIGO NO PODRÉIS, 
¡ME HE ENTRENADO 
VIENDO NARUTO! 


MATERIALES EXTRAÍDOS DEL 
LIBRO CÓMO DIBUJAR 


CÓMO DIBUJAR 


¿NO CREES QUE UNOS OJOS INEXPRESIVOS Y PENETRANTES DAN TANTO MIEDO 
COMO UNA MIRADA AIRADA7 


53 


iPUES AHORA MISMO, 


ÍJA, JA, JA! ¿QUE TIENE 
CON MI VARITA VOY A 


PODERES MÁGICOS COMO HARRY 


POTTER? ¡JA JA, NO DIGA HACER APARECER 
ñ y pra RAS 


CHORRADAS, MAESTRO! 


CUANDO UN 


¡GRAPHITUS GRAPHUS, 
LEONIBUS APARENTIS! 


iemtino N DU 

VALE! iESTO ESYF y 

UN DIBUJO, NO J/$ * 
ES MAGIA! JJ 1/ 


gis y RON... 
QUERÍA TRANSFORMAR: 
EN HOMBRE LOBO 


iNO SERÁ ¿ 'ARECE 
MAGIA, pit e SEA HECHICERO HACE 
PERO CASI! CAPAZ DE HACER MAL UN HECHIZO 
APARECER LO QUE ME EL RESULTADO 
DÉ LA GANA SOBRE UN PUEDE SER EN HOMBRE BOBO 
PAPEL EN BLANCO? FATAL... 
...QUE UN 
DIBUJANTE HAGA 
¡UNA VARITA pipa ad UN POLLITO, 
QUE EN VEZ TAMBIÉN ES UN MAESTRO, ES UN 
PROBLEMA. TVRANOSALRUS 


DE LANZAR 
HECHIZOS DIBUJA ! 
TRAZOS! ¿TAN MAL ME HA 


QUEDADO? 


VARITA. 


PERO MIRA... 
ME ACABAS DE DAR LINA 
IDEA: EN El EJERCICIO 
DE HOY HAREMOS UN 

“REDISEÑO" DE MI 
ESCUELA. 


A SU CLASE ES 
COMO IR ALA 
ESCUELA DE 
MAGIA DE HARRY 
POTTER, ¿NO? 


VAMOS A HACER UN CASTILLO ESTILO HOGWARTS, 
Y COMO HABRÁ QUE DARLE ALGO DE PERSPECTIVA, iS 
EMPIEZA MARCANDO UN HORIZONTE, UN PUNTO DE 
FLIGA Y UN EJE VERTICAL DEL QUE PARTIRÁN LAS LÍNEAS 
QUE SE ALEJAN, 


...Y MÁS TORRES. UNA 


SOBRE EL EJE VERTICAL 
COLOCA LA TORRE MÁS 
PRÓXIMA Y POCO A 
POCO AÑADE PAREDES... 


dibus 


REGLA TE VENDRÁ BIEN 
PARA ORIENTAR CORRECTA- 
MENTE LAS LÍNEAS HACIA EL 
PUNTO DE FUGA. 


Por Ricardo Peregrina 


¡MALE! 
LA ESCUELA ESA DE —— 
HOGWARTS VA NO TIENE : 


PARA DARLE MÁS FUERZA AL DIBUJO, MARCA 
ALGUNAS DE LAS SOMBRAS (SOBRE TODO LAS DE 


LOS ELEMENTOS EN PRIMER TÉRMINO) CON UN 
ROTULADOR MÁS GRUESO. 


NADA QUE ENVIDIAR A Mi 
ACADEMIA DE DIBUJO. 


BUENO... 
S1 USTED LO 
DICE... 


PERO AQUÍ NO 
ACABA EL ASUNTO, 
¡AHORA VERÁS CÓMO DE 
ESTE ROTULADOR DE 
TINTA CORRECTORA 
PUEDE SURGIR AUTÉNTICA 
MAGIA! 


LUEGO, PARTIENDO DE LA PUNTA DE LA VARITA, DIBUJA CON El ROTULADOR DE TINTA BLANCA UNA ESPIRAL CON RAYITAS, 
AL PRINCIPIO MUY JUNTAS Y MÁS SEPARADAS A MEDIDA QUE LA ESPIRAL SE VA HACIENDO GRANDE. 


PRINGOSSO, 
TUS DIBUJOS MÁS 
QUE MÁGICOS SON 
TRÁGICOS, DE LA 
PENA QUE DAN. 
ERES PATÉTICO. 


LA VERDADERA 
MAGIA DEL 
ARTE. 


ÍCLARO, 


Y ASÍ PODEMOS Qu 
DECIR QUE HEMOS PAPANATAS?2 
HECHO MAGIA po 
CON UN ROTULADOR LLAMO 


BLANCO! > pIcosso! 
JA, JA... | 


aa <= 
SALLARICUSÍ) UN PUNTO QUE RESUME TODO El CENSOS mi EUROS. ÍESTO SÍ 
UNIVERSO, EL PUNTO PRIMIGENIO, QUE ES MAGIA, PECOSSO. 


EL ORIGEN DE TODO, EL ALFA Y 


“EL OMEGA... Y LO QUE ES MÁS, ¡UN 
¡UNA OBRA DE ARTE DEL INIGUA- AUTÉNTICO 
'ADOR TRALALÍ PARA 


LABLE GENIO SALT, 
o ALA] 


de Y 


Dibucolega; nojtelpierdas|Punch Our fun! 
divertidisimojuego/delboxeo)para/WintiAtacas 
De esquiva|y|muévetelrápido]con/los/mandos[della; 
Wir para: serfel campeón|dejlosipesosipesados! 
Sifquieres' ganarjuno]dejlosj10/juegos¡que 
sorteamos;solojtendrás que'dibujarjun combate: 
dejboxeo¡de lo¡más¡locoJiBunchQut! 


Y | 
PARA WEL ) 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
( 


de este cupón con tus datos a: 


DIBUCONCURSO PUNCH-OUT 


DY) UY 
y ad Dibuja d jes de iD lb d 
H ibuja dos personajes de ¡DIBUS oxeando cara a cara. 
Dibuconcurso A ) 
m) 


DUNCH Qu A A ct ROA y MA A AA E 


Passeig de Sant Joan 1 Apellidos: 
08010 Barcelona A E E A A A A O EM e A 


CM a e cimsiinco RIO A tec USO... Puerta 


A A A A A A DT A 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es tu deportista favorito? 


Vamos'ajhacer/elfretrato¡de/un marciano; y 
utilizaremos pasteles y unaicartulina negra" Y 
ojito porque no, vale dejarlalvacialyidecir; que 

esjun marciano dentro de unfagujero negro: 


¿QUÉ HACE 
ESCONDIDO, 
PROFESOR? 


GUAPO ES ESE 
EXTRATERRESTRE 
QUE SE HA PUESTO 
UN CACTUS EN LA 


DIBUCOLEGA, ESTA VEZ LA 
COSA VA DE MARCIANOS, ASÍ 
QUE DESENFUNDA TUS COLORES 
PASTEL, QUE HAREMOS UN RETRATO 

CON UN FONDO 


NEGRÍSIMO. 


EL TONO PASTEL BLANCO TE SERVIRÁ 
PARA DARLE BRILLO EN LA CARA, OJOS 
Y ANTENITAS. 


Fi NO APRIETES MUCHO AL 
%% PINTAR CON PASTELES, 
PUES SON DELICADOS Y 
SE ROMPEN FÁCILMENTE. 


lp SI LO PREFIERES, 
+ PUEDES DIFUMINAR EL 
FONDO CON ALGODÓN 
O PAPEL HIGIÉNICO. 


2, RECUERDA LIMPIAR 
LA GOMA DE BORRAR 
ENTRE OJO Y OJO 
PARA CONSEGUIR 
QUE SE BORRE BIEN 
EL PASTEL. 


¡NO, PEDAZO DE CHATARRA! LE 


ESTOY TENDIENDO UNA EMBOSCADA. 


HE ENVIADO AL ESPACIO ESTAS 
COORDENADAS EXACTAS. CUANDO 
LLEGUE EL EXTRATERRESTRE 
EMPEZARÁ MI PLAN DE 
$ CONQUISTA MUNDIAL... 


EL PRIMER PASO SERÁ QUE CONSIGAS 
UNA CARTULINA NEGRA, Y SOBRE ELLA 
HAZ EL ESQUEMA DE UN ALIEN VERDE. 


LO MEJOR PARA CONSEGUIR UN FONDO 
GALÁCTICO MOLÓN ES QUE LO PINTES Y 
LO DIFUMINES DESPUÉS CON EL DEDO. 


Y CUANDO ATERRICE SALDRÉ CORRIENDO ' 


DE ESTE MATORRAL Y LE DARÉ UNA 
PATADA EN EL CULO, ÉL SE ENFADARÁ, 
DESTRUIRÁ EL MUNDO Y YO ME 
CONVERTIRÉ EN EL AMO Y SEÑOR DE 


Y SUS PLANES 
DE CONQUISTA 
SON CADA VEZ 


AHORA PINTA CON COLORES PLANOS Y 
SIN MEZCLARLOS (ACUÉRDATE DE 
AÑADIR UNA PEQUEÑA SOMBRA A LA CARA). 


CON PASTEL BLANCO PINTA UNAS ESTRE- 
LLAS, Y PARA IMPRESIONAR A TUS AMIGOS 
DIBUJA LOS OJOS CON... ¡UNA GOMA DE 


¡PROFESOR, NO SE 
DESANIME, QUE LO DE 
PATEAR UN MARCIANO 

CANIJO ERA BUENA IDEA/ 
LÁSTIMA QUE ESE 
SEPA KARATE... 


ICAO 


Liv» 


SeSATAL 


- 
zw 


E 


¿e 
An 


DIFÍCIL 
: “TE RESUL RÁ PELÍCULA” 
Y RESISTIRTE A EST! 


O ee MOVIES 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


HoreL pArA PERROS 


Nombre: ......... 


Apellidos: ........ 


y 
0 e 


(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Cuál es tu consola favorita? ) 


Teléfono: . 


SOU AUN PERRO DE 


Copyright O 2008 DW Studios L.L.C. and Cold Spring Pictures. All Rights Reserved. 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


.... Número:.........-.PisO:.......... Puerta: 


Provincia: 


¿Te atreves a 
dibujar a Sackboy 
y Sackgirl, los protas 
del videojuego 
LirTLeBIGPLANET? 
Venga, dibucolega, 
que no es tan difícil. 
Coge un lápiz, un rotu 


[1] Empieza dibujando la cabeza de 


Sackboy. Con una cruz sitúa los 
ojos y la nariz, marca los ojos, la 
boca y la lengua. Dibuja las líneas 
que más adelante darán forma a la 
gorra y sigue con el cuerpo. Cuando 
hayas dibujado los brazos, las 
manos y las piernas, tendrás listo el 
boceto para pasar a los detalles. 


negro, tus colores 
y ia dibujar! 


[2] Para empezar a detallar, define las líneas de contorno que forman la 
cabeza. Fíjate en las costuras del brazo y la muñeca, tiene que dar la sen- 
sación de que está cosido. Sigue con la camiseta y los pantalones, y con 
paciencia define bien la cadena que cuelga del cuello y los dibujos de la 
camiseta. Para acabar, detalla las zapatillas de Sackboy. 


[3] Para entintar, utiliza el rotu negro de 
tu caja MILAN. Para las líneas de con- 
torno utiliza la punta fina de este rotu- 

4 lador, y la parte ancha del lateral del 
rotulador para las zonas más grandes 
de color negro (ojos y la boca). Entinta 
las líneas de contorno de Sackboy, la 
cabeza, el cuerpo y su ropa. Rellena con 
la parte ancha de tu rotu MILAN el 
negro de los ojos y la boca. 


[4] ¡Ahora a dale color con tus rotus MILAN! Estos per- 
sonajes son de tela, así que cuando hayas pintado toda la 
“piel” de marrón coge el rotu gris claro y haz pequeñas 
líneas para darle más textura al cuerpo. Colorea con un 
verde claro la gorra y las zapatilas. La camiseta lila, la 
lengua de color rosa y la cadena con el amarillo más 
claro. Para las sombras del dibujo, utiliza un gris. 


a 


60 UDS ; 


j E Por Adri C 
>) Sackgirl or Adri Cervera 


[1] Dibuja la cabeza y marca la cruz para los ojos y la boca. Haz 
los dos mechones de pelo y dale forma a las líneas del cuerpo. 
Divide el tronco con una línea vertical que te ayudará más ade- 
lante a situar la cremallera. Sitúa los brazos, las manos y las pier- 

nas. 


[2] Para detallar, empieza definiendo la forma del pañuelo que lleva 
en la cabeza y el nudo que lo ata al cuello. Define los ojos y la boca. 
Sigue con el flequillo, y con finas líneas detalla los dos mechones de 
su melena. Sigue con las líneas de contorno del cuerpo, los brazos 
y las piernas. Con más detalle, dibuja la cremallera de su barriga y 
las costuras de brazos y piernas. 


[3] ¡Ahora a entintar! Utiliza la punta fina de tu rotu negro MILAN. 
Repasa las líneas de la cara, la cabeza y el pañuelo. Sigue con el 
cuerpo, brazos, manos, y las piernas. Con mucho detalle, repasa las 
líneas de la cremallera y de las costuras de su cuerpo. Rellena las 
zonas de color negro, como los ojos, la boca y la parte oscura entre 
el pañuelo y la cabeza, con la parte ancha de tu rotu MILAN. 


NUTUIN an ojydeso 


Jimmy CooL es 
una de las series 
más molonas del canal 
Disney XD, de eso 
no hay duda. Por eso 
este mes te enseñamos 
a dibujar a dos de sus 
protagonistas: Jimmy 
y su colega Beezy. 


TM 


11] Para el esquema de la cabeza utiliza 


un cuadrado con las puntas de abajo 
redondeadas. Fíjate bien en que las 
extremidades y el tronco son más 
anchos de un lado que de otro. Marca 
la palma de la mano con un círculo, así 
te será más fácil colocar correctamen- 
te todos los dedos. ¡No te olvides de 
las líneas para encajar los elementos 
de la cara, dibucolega! 


[3] Fíjate en la tinta del dibujo 
original, ¿ves que varía el grosor 
del trazo incluso en la misma 
línea? Para este entintado va 
genial el pincel, aunque es difícil 
de dominar. También puedes 
simular el trazo pasando con cui- 
dado tu rotulador más veces por 
la zona en la que tiene mayor 
grosor. Un dibuconsejo: antes de 
entintar prueba la técnica en otra 
hoja para no fastidiar el dibujo 
que te acabas de currar. 


ATENCIÓN 


[2] Es un dibujo con pocos 
detalles, así que nuestro 
dibuconsejo es que no ten- 
gas miedo e intentes hacer 
las líneas rápido y del tirón. 
Verás que ese tipo de trazo 
le da una sensación de 
movimiento que le va genial 
a Jimmy. No dudes en hacer 
tantas líneas como necesi- 
tes, que para eso está la 
goma de borrar. 


S_ RS, [4] Se trata de un colorea- 


do muy sencillo con colo- 
res planos. Utiliza un color 


carne para la piel, amarillo » 


para el pelo y verde para 
los pantalones. Solo tie- 
nes que acordarte de no 
pintar la franja blanca de 
las bermudas y tendrás a 
_ Jimmy listo para la 
acción.. s 


Las líneas azules representan los pasos previos para dibu- 
jar a. Jimmy Cool y a Beezy, y debes trazarlas con un 7) 


lápiz. Una vez hayas seguido todas las indicaciones, repa- 
sa con un rotulador los contornos del modelo acabado. 


Por Dani Cruz 


» Beezy 


[1] Para el cuerpo utiliza la figura de un trapecio 
con las líneas curvas. Con un semicírculo tendrás 
el esquema de la nariz, y con otro más pequeño 
el de las orejas. Utiliza otros dos semicírculos 
iguales para encajar los dedos de los pies. Dos 
triangulitos para las orejas y otros dos para los 
pulgares. Un dibuconsejo: marca con una línea 
vertical el centro del cuerpo, así será más fácil 
colocar todos los elementos. 


jando las líneas sin miedo y con soltura. No 
tengas prisa en dibujar todos los detalles. No 
te confundas, dibucolega: dibujar una línea 
con rapidez no quiere decir que hagas tu dibu- 
jo rápido. Tira tantas líneas como necesites 
hasta que tengas justo el trazo que te gusta. 


[2] Dale un aspecto ágil y vivo a Beezy dibu- » 


[3] Fíjate bien en que hay líneas de 
diferentes grosores. La técnica es 
sencilla: un rotulador para las líneas 
gruesas y un punta fina para las más 
finitas. ¿A que es una técnica la mar 
de sencilla y divertida, dibucolega? 


ya 


colores básicos: el rojo para el cuerpo 
y el verde pistacho para los dedos y 
los cuernecitos. Utiliza un granate 
para la oreja y la nariz y un marrón 
oscuro para los pantalones. No olvides 
dejar los dientes en blanco para que el 
- contraste con el rojo sea aún mayor. 
¡Solo necesitas un marco para colgar- 
lo en tu museo particular, dibuartista! 


[4] Para el coloreado necesitarás dos + 
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SIGNO ¡DEL ¡MESSLIBRA 


Tienes un gran sentido de la justicia, sueles sopesar lo bueno y lo malo de todo, pero 
a veces de tanto pensar las cosas no sabes qué decisión tomar. Eres muy creativo y 


tienes buen gusto. Caes bien a todo el mundo y te gusta estar rodeado de amigos, y 
ayudar a resolver problemillas. 


+ En clase... sueles aprobarlo todo, pero a veces pierdes el interés. Te encanta hacer 
trabajos en grupo. 


y Te gusta... todo lo relacionado con el mundo artístico: pintar, actuar, bailar, 
Y diseñar, construir, la fotografía... 


- Te llevas bien con... Aries, Leo, Sagitario, Géminis, Libra y Acuario. 


WO GEMINIS 


Sy 47 
; Del 21 de mayo al 21 de junio 


2” TAURO 
7 Del 21 de abril al 20 de mayo 


Eres muy tozudo pero también muy 
responsable y disciplinado. En el cole 
eres el que siempre tiene hechos los 
deberes, ino dejes que todo el mundo 
te los copie! Te chifla lo dulce, así que 
no seas tan glotón y no te comas la 
merienda de tus amigos. 


y a Del 21 de marzo al 20 de abril 


Acaba de empezar el cole: intenta 
centrarte, y no seas tan mandón. Si 
te agobias prueba a practicar algún 
deporte, iseguro que se te da bien! 
Eres peleón y no te gusta perder, por 
suerte no eres rencoroso, así que no 
tendrás disgustos con tus amigos. 


(Fe 
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Sí, estamos en octubre, o sea que 
tienes que madrugar, estudiar... pero 
tómatelo con calma, que es mejor que 
no te entren los miedos por empezar 
un curso nuevo. Si tienes algún 
problema fíate de tu intuición, ¡eres 
un poco brujo! 


Hablas y hablas y hablas, así que ten 
cuidado en clase porque puede que 
le hagas perder los nervios a algún 
profe. Como no puedes estar quieto, 
apúntate a alguna actividad después 
del cole. Este es tu mes más creativo, 
así que ponte a dibujar, escribir... 


VIRGO 


Del 24 de agosto al 23 de septiembre 


Del 22 de junio al 22 de julio 


Aunque te mueres por volver al cole 
y tienes muchas ganas de aprender 
cosas nuevas, te va a costar un poco 
ponerte con los deberes. Intenta 
prestar más atención a las clases que 
a tus amigos, y no te rebotes con el 
profe. 


Aunque disfrutas haciendo los debe- 
res, acuérdate de que todavía hace 
buen tiempo y puedes jugar con tus 
amigos. En clase no tienes demasiados 
problemas, pero intenta no fijarte 
solo en los pequeños detalles de cada 
tema, ¡si no te perderás! 


IN q 
> y) 
| Co ESCORPIO Y: | 
Í Del 24 de septiembre al 23 de octubre = Del 24 de octubre al 22 de noviembre , 


Vas a vivir bastantes cambios, pero 
confía en ti mismo, en tu familia, y 
en tus mejores amigos, ellos siempre 
están ahí para ayudarte. No está mal 
que pienses antes de actuar, pero 
no le des tantas vueltas a las cosas 
porque te liarás. 


Del 23 de diciembre al 20 de enero 


no hay quien te pare, si se te 
mete algo en la cabeza harás todo lo 
posible para conseguirlo. No seas tan 
selectivo con tus nuevos compañeros 
de clase, seguro que hay más de uno 
que te caerá muy bien si le das una 
oportunidad. 


No sufres con la vuelta al cole, porque 
tienes más energía que un volcán. 
Tendrás que concentrarte para no 
perderte en las asignaturas difíciles. 
Te aíslas fácilmente y te cuesta pedir 
ayuda, pero recuerda que en clase los 
profes están para eso. 


Eres muy rebelde y no te gusta seguir 
las reglas, pero acuérdate de que el 
cole es el cole y no puedes hacer lo 
que te dé la gana. Si te aburres con 
los deberes, en vez de dejarlos a 
medias, prueba a hacertos con algún 
amigo, 


Después de un veranito en el que 
no has parado quieto, ha llegado el 
momento de centrarte. Aunque no 
sueles seguir las normas, tranqui, que 
por tu forma de ser no te meterás en 
muchos líos, ihasta le caes bien a los 
profesores! 


PISCIS 


) Je 
SS Del 20 de febrero al 20 de marzo 


Tienes muchísima imaginación y 
te pasas el día “inventando” cosas, 
pero si no quieres que los profes se 
enfaden, préstales más atención. Si 
algún amigo se mete en un problema, 
escúchale y cuéntale qué harías tú, 
seguro que te lo agradecerá. 


MECO Entretenimiento ¿o 


> DASAFIEMDOS 


Rellena el crucigrama 
poniendo en su lugar el ¡DESPIERTA TU PODER: 
nombre de estos siete 

protas de BLue Dracon. VA O 


ESO) Entretenimiento 


A 


En Internet 

hay de todo, y para 

que no te pierdas, este mes 

te hablamos de unas cuantas webs 
molonas: videojuegos, dibujo y divertidos 
juegos online. ¡A navegar, dibucolega! 


A 
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www.tallermanga.com 


http://aprendicesdemangakas.foroactivo.com 


Si te gusta dibujar y quieres com- 
partir tus creaciones con otros 
colegas, quédate con el nom- 
bre de esta página. La creadora 
de esta web para aprendices de 
mangaka es una dibucolega que 
se llama Ángela. En esta página 
encontrarás 
un foro, una 
galería para 
publicar tus 
dibujos, lec- 

http://elbruto.es ciones de di- 
bujo... 
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¡ENSÉÑEME 
AHORA MISMO 
SU LICENCIA DE 
DOCTOR/ 


¿SEGURO QUE ES 
ASÍ COMO LAS ACTRICES 

DISIMULAN SUS 
GRANITOS? 


CIN 208 
yr 
E 


- DOCTOR, DOCTOR, ME 
DUELE TODO. 

- ¿TODO? A VER, 
CUÉNTEME. 

- PUES VERÁ, ME TOCO 
LA CABEZA Y ME DUELE. 
ME TOCO LA RODILLA Y 
ME DUELE. ME TOCO EL 
BRAZO Y ME DUELE. 
¿SABRÍA USTED DECIRME 
QUÉ ME SUCEDE? 

- SÍ, TIENE USTED EL 
DEDO ROTO. 


E "PERO ¿POR QUÉ SE 
¿DICES QUE CUANDO TE SÍ, ¡PERO SI NO ENFADA DE ESA MANERA, 
OPERARON SE OLVIDARON SI NOSOTROS SOLO 
MELO PIDEN NO PIENSO 
UN RELOJ DE CARILLÓN /% DEVOLVERLO! HEMOS VENIDO A 
DENTRO DE TI? al FELICITARLE? 


ds 
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A SER ACTA 


¡TODOS LOS DIBUARTISTAS 


PINTAN CON MANLEY! 


La ganadora de este mes se llama Claudia y 
nos ha enviado un cómic muy original en el 
que los protas son... ¡huevos y patatas fritas! 
El guión nos ha hecho reír a todos, incluso 
nos ha gustado el título: Huevos PENSATIVOS 
Y PATATAS SOÑADORAs. Respecto al dibujo, no 
es espectacular pero tampoco está mal. Un 
consejillo, Claudia: tienes que trabajar más 
la perspectiva (los volúmenes) de tus dibujos. 
iEnhorabuena, Claudia y disfruta de tus 
regalos! 


Dibuja tus tiras 
cómicas de media 
página (4 ó 5 viñetas) 
y envíalas a: 


Revista ¡Digus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 
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Ana María Draghia, 
Alicante. 

Todos los protagonistas de 
Uro Baby, con Guaumiau 
en el centro, se lo pasan 
bomba en este maravilloso 
dibujo de Ana María. 


== » 


José Raúl Soto, Alhaurín 
de la Torre (Málaga). 

El panda Po entrena con 
energía en este precioso 
dibujo de José Raúl. Aten- 
ción a las letras de ¡Dibus! 
con los Cinco Furiosos. 
¡Son geniales! 


A 
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Marta Navarro, Barcelona. 
Esta chica se esfuerza un 
montón para que sus di- 
bujos queden estupendos, 
como este de Marta, una 
artista de 11 años. 


Ss 
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1 Sara María Rubiales, Rincón de 
la Victoria (Málaga). 

Sara María colecciona personajes 
de ¡Dibus! ¡Sí, sí! Y los ha puesto 
a todos en una estantería. Es una 
gran idea, dan ganas de hacer un 
museo con todos ellos, pero seguro 
que sería un desmadre total. Dibu 
esta muy concentrado meditando, 
y todos los demás van a su bola. Tu 
dibujo es muy gracioso y original, 


dibucolega. 


SAR CÓMO DIBUJAR , 
y a = 


NE USLA 
Ses, * 


Atención, dibucolega, acuérdate de 
enviar con tu dibujo todos tus datos: nombre, 
apellidos, edad, dirección postal completa 
y teléfono. ¡Sin esos datos no podemos 
enviarte tu regalo! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Dibujar es imaginar, inventar, hacer tus propias versiones de 
tus personajes favoritos... ¡pero sobre todo es ponerse manos 
a la obra! Tienes lápiz, tienes papel y tienes tu talento. Ahora 
solo falta que nos envíes tus obras de arte. ¡Sí! Esas que te 
costaron de hacer, pero con las que lo pasaste pipa creándolas. 
No olvides poner todos tus datos y enviárnoslas por correo 


electrónico o postal, dibucolega. 


2 Adrián Simón, Barcelona. 
Dibujar sirve para muchas cosas, 
comorelajarse cuando te has hecho 
pupa y has ido al hospital. Adrián 
cogió un papel de la consulta y creó 
en él este precioso conjunto de 
colores que él llama “Fiesta de la 
primavera". Este amigo de 7 años 
nos explica que ya está sanote 
y que sigue dibujando, leyendo y 
bailando. ¡Enhorabuena por tu 
creatividad y optimismo, eres todo 
un artista! 
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3 Francisco Javier Vallecillos, 
Almería. 

Con la boca abierta nos hemos 
quedado mirando esta obra de 
Francisco Javier. No solo ha he- 
cho un dibujo de Spiderman im- 
presionante, sino que además da 
toda la sensación de ser un super- 
héroe poderoso. Este artistazo de 
6 años nos dedica su superdibujo. 
iSigue dibujando, Francisco Ja- 
vier, tienes mucho talento! 


4 Alejandro Cabezas, Valde- 
torres del Jarama (Madrid). 
¿Qué pasa si juntas a dos per- 
sonajes que están como cabras 
montesas? Pues que te sale un 
dibujo así de divertido. Alejan- 
dro ha unido a Bob Esponja y 
al Rabbid francés bajo el mar. 
Este dibuartista, de 9 años, los 
ha perfilado muy bien con rotu- 
lador negro y parece que estén 
bailando como locos. ¡Menuda 
fiesta! 


5 Lucía Recio, Málaga. 

A Lucía le gustan un montón 
de personajes de dibujos ani- 
mados, pero Doraemon el que 
más. Por eso lo ha puesto en el 
centro de su dibujo, más grande 
y muy sonriente. Lucía también 
ha retratado a Pikachu, Shin 
chan, Bart Simpson y Keroro, 
todos rodeados con estrellitas 
de colores. ¿A que es bonito? 


| Pare 


B ¿bwel/ 


José María Griñan, Leganés 
(Madrid). 
El prota de Cars es Rayo Mc- 
Queen, pero The King también 
mola un montón. ¡Además, él 
es el Rey! Por eso, José María 
le dedica este dibujo tan guapo, 
en el que corre a toda velocidad. 
A José María le contamos un 
dibutruco: dale más color a tus 
dibujos, para que así resalte lo 
chulos que son. 
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Inmaculada Viedma, 

Úbeda (Jaén). 

Es raro ver a los Nohara relaja- 
dos. ¡Es una familia que siempre 
está metida en líos! Normalmen- 
te la causa es Shin chan, pero en 
este dibujo de Inmaculada, de 7 
años, le vemos tranquilito. ¡Mi- 
lagro! A Inmaculada, que ha di- 
bujado muy bien las caras de los 
personajes, le damos un conse- 
jo: añade escenarios y detalles a 
tus dibujos para que queden aún 
más guapos. 


Marisol Ojeda, Córdoba. 

Hay algo más fuerte para Keroro 
que la invasión de Pokopén (nues- 
tro planeta) entero; algo por lo que 
es capaz de mover cielo y tierra, 
por lo que puede llegar a hacer 
cualquier cosa: ¡las maquetas! 
Este dibujo de Marisol no puede 
ser más acertado. A nuestro héroe 
se le cae la babilla y se le ponen los 
ojos como platos delante de una 
tienda de maquetas. ¡Qué díver! 


Ismael López, Ourense. 

Los héroes no suelen nacer en- 
mascarados y listos para enfren- 
tarse al crimen. Eso es cierto, y 
es lo que ha pensado Ismael, de 
7 años, al hacer este dibujo tan 
chulo y original de El Zorro. Este 
dibuartista ha plasmado la evolu- 
ción del héroe desde que era un 
niño hasta llegar a ser el espada- 
chín que lucha por la justicia. Tu 
dibujo es una pasada, Ismael. 


Eva J. Delgado, 

Jerez de la Frontera (Cádiz). 

La misión de la Pantera Rosa es 
conseguir que todo lo que la rodea 
tenga su color preferido. ¿Adivinas 
cuál es? Eva, de 12 años, la ha di- 
bujado en plena faena en este bo- 
nito dibujo enmarcado en su color 
estrella. Es muy gracioso, porque 
Borrón parece estar muy enfadado 
con ella. ¡Claro, ahora él también 
es rosa! Un dibutruco: perfila tus 
dibujos en tinta negra. Con colores 
como el rosa, aún destacarán más. 


SON GOKU 


(Dracon Bali) 


Goku ha llegado al nivel más alto, 
no de saiyan, sino de popularidad. 
Ojito con Doraemon y Rukia, que 
suben potentes. ¡Y sin inventos ni 
fantasmas! ¡Gracias a los votos que 
mandes, tu personaje favorito ten- 
drá una mejor posición en la lista! 
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(Saxura, LA CAZADORA DE CARTAS) 


(Ben 10) 
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¡Vota a tu personaje ¡preferido! 


revistadibusenormaeditorial.com 
con el asunto “Top 10”. 


Envíanos un 
e-mail a: 


Revista ¡Disus! 

Top 10 

Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


O mándanos 
una carta a: 
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Fernando Ruiz, Logroño 

(La Rioja). 

Son rarísimos pero entrañables y 
muy buena gente. ¡No nos deje- 
mos engañar por las apariencias! 
Fernando, de 7 años, ha dibujado a 
algunos de los mejores personajes 
de MONSTRUOS CONTRA ALIENÍGENAS. 
Vemos a B.O.B, al Insectosaurius, 
al Eslabón Perdido... y al Doctor 


Cucaracha dominando la situación 
(o no). ¡Qué chulo te ha quedado tu 
dibujo, Fernando! 


El pró 


2xXimo mes, 
solo en tu 


Miguel Paublete, Algeciras. 

Uno puede dibujar superhéroes o 
escenas de fantasía, pero también 
cosas que pasan cada día, cosas 
felices como la merienda. El per- 
sonaje que nos envía Miguel está 
muy contento porque tiene leche y 
galletas de chocolate para comer. 
La cara tan grande y alegre es muy 
divertida. ¡Este sí que es un dibujo 
inspirado en hechos reales! 


Eduard Coll, Palleja 
(Barcelona). 
Luffy es un pirata muy simpático, 
optimista y el mejor de los colegas. 
Por eso, si tiene que luchar para 
defender a su barco y su tripula- 
ción siempre está listo. Eduard le 


ha dibujado en un momento de 
tensión. En este dibujo parece que 
tenga a uno de sus rivales piratas 
delante y le esté plantando cara. 
Un dibujo muy expresivo, Eduard. 


"Tur HE 
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Julia Lombarte, Zaragoza. 
¡Notición! ¡Notición! Bart Simpson 
se ha enamorado y tiene novia. 
Julia, de 11 años, nos envía la prue- 
ba en forma de dibujo, en exclusi- 
va para iDisus! Como se puede ver 
en esta escena tan divertida y ro- 
mántica, están muy enamorados. 
¡Si hasta tienen corazones en los 
ojos! ¡Qué caña de dibujo nos man- 
das, Julia! 


- FANS DE VIDEOJUEGOS 


Porque son la caña y podemos vivir muchísimas aventuras en la 
pantalla gracias a ellos, los personajes de los videojuegos molan 
un montón. ¡Los dibujos que les dedican sus fans también son 


una pasada! ¡Mira qué chulos! 


15 Bernat Fernández, Sort 
(Lleida). 

Sonic lo puede hacer todo a toda 
velocidad, ¡incluso jugar al tenis! 
¡Pero si la pelota echa fuego y to- 
do de lo rápida que va! A Bernat, de 
8 años, le ha quedado superchula 
la pose del erizo y los colores a 
rotulador y con lápices de madera. 
¡Así seguro que gana la partida! 


16 Joaquín Martínez, Madrid. 
Super Mario es todo un aventu- 
rero, y nunca se cansa de luchar 
contra tortugas ni setas con cara 
de enfadadas. ¡Sobre todo si pue- 
de tirar bolas de fuego como las 
del dibujo de Joaquín! Esa seta 
está metida en un buen lío, inadie 
puede con el fontanero! Nos gusta 
mucho tu dibujo, artista, parece 
un pantallazo de videojuego. 
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17 Rocío Montalvo, Alcorcón 
(Madrid). 

¡Los hermanos Troopa rodean a 
Super Mario, listos para atacar! 
Pero no importa, porque el héroe 
bajito del bigote está listo para 
dejarles atrás de un salto en este 
dibujo tan guay de Rocío. Todos 
los personajes están dibujados de 
una forma muy graciosa, y el per- 
filado con lápiz azul le da más vida 
todavía. ¡Super Mario al poder! 


18 Irene López, Granada. 

Este precioso dibujo de Namine, 
de Kincbom HEARTS ll, es de Irene, 
que dice que sigue nuestra revista 
todos los meses. ¡Gracias, amiga! 
Esta artista de 13 años ha dibujado 
a la brujita del videojuego con una 
expresión muy dulce y pensativa, 
en una pose muy natural. Te ha 
quedado genial, Irene. 


19 José Antonio Campillejo, 
Ribera del Fresno (Badajoz). 

Uno de los puntos fuertes de las 
aventuras Pokémon es que puedes 
vivirlas en diferentes tierras ex- 
trañas y llenas de sorpresas, como 
en el videojuego Pokémon Rancer: 
Sombras DE Amia. En él tienes que 
proteger a los Pokémon de la zona 
usando sus habilidades, como en 
esta caña de dibujo que nos envía 
José Antonio. El coloreado te ha 
quedado brutal, dibucolega. 


20 Antonio Sánchez, 
del Rey (Guadalajara). 
Nos encanta el dibujo de Pichu que 
nos envía Antonio. Este dibucole- 
ga de 10 años ha sabido plasmar 
muy bien en el papel toda la ener- 
gía y el color de este Pokémon tan 
mono y electrizante. El arco iris, 
las líneas de color y las pokébolas 
le dan más vida todavía a la esce- 
na. ¡Qué chulada! 


Torrejón 


21 Jesús Sánchez, Torrejón del 
Rey (Guadalajara). 

Jesús es hermano de Antonio, 
y comparte con él la afición por 
Pokémon. Por eso ha hecho este di- 
bujo tan guapo de Pikachu y Ash 
rodeados de pokébolas, muy con- 
tentos los dos. Es importante que 
entre entrenador y Pokémon haya 
una buena relación pero... ¡estos 
dos son superamigos, qué guay! 


Vuelta al cole. ¡Qué rollo, nosotros queríamos seguir de vacaciones! 
Por eso les propusimos a los jefes de la ¡Digus! que todas las 
preguntas las contestase Crayón, el robot de Tuercas y Colores. 
¡Como es una máquina, no necesita vacaciones! Pero nos han dicho 


que naranjas de la china, jo. 


Verónica Nieto Rodríguez, Madrid 
¿Me sabríais decir qué pasa cuan- 
do te enamoras de un personaje 
de una serie de dibujos animados? 
Anda Dibu, contéstame tú. 


PUES... ¡QUE LO TIENES MUY DIFÍCIL PARA 
HACER COSAS DE ENAMORADOS CON ÉL! 
IR AL CINE, JUGAR A VIDEOJUEGOS 
le) O DARSE BESITOS SON COSAS 
COMPLICADAS DE HACER CON UN 
E TES PERSONAJE QUE SOLO EXISTE EN 
E LA TELE, ¿NO? ASÍ QUE NO TE 
: =>, COMPLIQUES LA VIDA, Dl- 
ON DB) BUCOLEGA, Y FÍJATE EN 
ay LOS CHICOS DEL MUNDO 
(3 REAL, QUE SEGURO QUE 
EN TU COLE HAY ALGUNO 

QUE TE HARÁ TILÍN. 


r 
) Gonzalo Serneguet López, 

La Cañada (Valencia) 

¿Me podríais decir una web dedi- 
cada al dibujo profesional? ¿Me 
podría responder Óscar Valiente? 


ÓSCAR VALIENTE NO PUEDE CONTESTARTE 
PORQUE NO ES UN PERSONAJE DE NINGUNO 
DE NUESTROS CÓMICS. ADEMÁS, SLI TRABA- 
JO DE SUPERJEFAZO DE NORMA NO LE DEJA 
TIEMPO PARA CASI NADA. ¡IMAGÍNATE, VA 
POR LA EDITORIAL EN CALZONCILLOS POR- 
QUE NO TIENE TIEMPO NI PARA VESTIRSE! Y 
/ EN CUANTO A TU PREGUNTA... 

y_ ¿PODRÍAS  ESPECIFICARME 
A QUÉ TIPO DE DIBUJO 

TE REFIERES? PORQUE 
HAY MUCHAS CLA- 
SES DE DIBUJO 
PROFESIONAL: DI- 
BUJO DE CÓMICS, 
PROFESORES DE DI- 
BUuUJO COMO MI MAESTRO 
PICOSSO, DIBUJO TÉCNICO, DI- 
BuJO ARTÍSTICO, ETC. ¡ACLÁRAMELO 
EN OTRO MAIL, E INTENTO RESPONDERTE! 


Álvaro González Prieto, 
Valladolid 

¡Me encanta Bakucan! Mis favori- 
tos son Preyas, Drago, Sykrees, 
Gorem y Tigrerra. ¿Sabéis si exis- 
ten muñecos de Bakucan y cartas 
para jugar? 


MUÑECOS SÍ QUE EXISTEN, QUE YO LOS 
HE VISTO. ES QUE SIEMPRE INTENTO ES- 
TAR AL DÍA CON LAS NOTICIAS RELACIO- 
NADAS CON LOS MUÑECOS. ¡MÁS QUE 
NADA PORQUE YO TAMBIÉN SOY UN MUÑE- 
CO! Y EN CUANTO A CARTAS... DE MECHO, 
NO SOLO EXISTEN, SINO QUE YA EXISTÍAN 
ANTES DE LA SERIE DE ANIME. ¡ES QUE 


LOS DIBUJOS ANIMADOS DE BAKLUIGAN SE 
BASARON EN UN JUEGO DE 
CARTAS! Y POR Sl TE IN- 
TERESA, TE INFORMO DE 

QUE TAMBIÉN SE ESTÁ 

HACIENDO UN VIDEOJUE- 
GO BASADO EN ESTA SERIE. 
¡CUÁNTAS COSAS, NO VAS 
A DAR ABASTO! 


Miguel Pérez. 
A veces, cuando un dibucolega 
os pregunta “cómo hacer algo” o 
“qué hacer si...”, le respondéis di- 
ciendo lo que haríais vosotros. Y 
como sois personajes de cómic es 
un poco difícil, casi imposible, ha- 
cer lo que vosotros hacéis. Otras 
veces os liáis contando que eso 
mismo también os pasa a voso- 
tros y al final no respondéis. ¿Por 
qué? ¡A mí no me respondáis así o 
mando un ejército de robots a 

secuestrar a Dibu! 


¿UN EJÉRCITO DE RO- 
BOTS DISPUESTO A 
SECUESTRAR A DIBU? 
¡JE, JE, ME ENCANTA 
LA IDEA! ASÍ QUE PASO 
DE RESPONDERTE, PARA 
VER $1 CUMPLES TUI 
PALABRA... 


“Mostachoman”. 
Me gustaría saber 
si van a sacar más 
juegos de Dracon Bali Z para la 
PS2. Soy un gran fan de Akira To- 
riyama, y me encantaría seguir ju- 
gando a estos juegos de lucha. 


TRANQUILO, MOSTACHOMAN, MIENTRAS QUE 
LOS VIDEOJUEGOS EN LOS QUE GOKU Y 
COMPAÑÍA SE DAN DE TORTAS 
SIGAN VENDIÉNDOSE IGLIAL DE 
BIEN, SEGUIRÁN SALIENDO 
> PARA LA PS2. ¡ASÍ QUE 
SIGUE ENTRENANDO TUS 
KAMEHAMEHAS! ¡AH, 
COLEGA ME  CHIFLA 
TU SEUDÓNIMO! SA- 
BES, YO PENSÉ EN 
DEJARME MOSTA- 
CHO HACE MUCHO 
TIEMPO... PERO NO 
==- COMBINABA CON MIS 
PLUMAS VERDES, ASÍ 
QUE TUVE QUE DEJAR CORRER LA IDEA. 


“ap pregunte 
a mejot P 1 


Pablo Yuste  SQume 


del Mazo. 

Hola, maestro 
Picosso. Me llamo 
Pablo, tengo 11 años 
y me he inventado una 
especie de historieta. 
¿Podéis publicarla? Es esta: 

Un día, el 12-05-90, nació un niño 
llamado Paco. Era un privilegiado, 
el más listo del mundo. Pero un 
día apareció una persona llamada 
Gringuel, que era el segundo más 
listo del mundo. Como Gringuel 
tenía envidia de Paco, se vengó y 
lo tiró desde su casa, que era un 
quinto. Paco se volvió el más ton- 
to del barrio. ¡Pobre Paco! Cuando 
un amigo le preguntó cuánto eran 
2+2, Paco le respondió que no lo 
sabía. Aunque Paco dijo: “Pero sí 
sé qué es un satélite. Un momen- 
to... ino lo sé! ¡Aaaaaaaaaaah, soy 
tonto, soy muy tonto! ¡Me llamaré 
el tonto del barrio, no se me ocu- 
rre nada mejor!". Y Paco, como era 
tan tonto, se volvió a caer desde su 
casa, que era un quinto. 


¡CARAMBA, PABLO, QUÉ 
DERROCHE DE IMAGINA- 
CIÓN! AUNQUE ME HA 
ACABADO DANDO LIN 

POCO DE PENA ESE 

TAL PACO... ¿OS HA 

GUSTADO LA HISTORIA 
AL RESTO DE DIBU- 
LECTORES? Sl TENÉIS 
ALGUNA PARECIDA, NO DUDÉIS EN ENVIÁR- 
NOSLAS. ¡NOS ENCANTARÁ LEERLAS! 


2 


U 


Viktor González Rodríguez. 
Tengo una pregunta para ti, Víc- 
tor. ¡Tranquilo, es fácil! ¿Van a 
sacar un videojuego de FinaL FAn- 
TASY para la Wii? Y también quie- 
) ro saber si Nintendo va a sacar 

alguna consola nueva parecida 
a la Wii pero mejorada. 


7 


POR SUPUESTO QUE ES UNA PREGUN- 
TA FÁCIL. ¡PARA MÍ TODO ES FÁCIL! COMO 
MI FAMILIA ES SÚPER RICA, PUEDO CON- 
TRATAR A UN DETECTIVE PARA QUE AVE- 
RIGUE TODAS LAS RESPUESTAS A TUS 
PREGUNTAS. Y ESTO ES LO QUE ME HA 
DICHO EL DETECTIVE: QUE HACE YA UNOS 
MESES SE PUSO A LA VENTA FINAL 
FANTASY CRYSTAL CHRONICLES: 

ECHOES OF TIME CPARA LA WIl 
Y LA DS). POR OTRO LADO, 
DENTRO DE UNOS MESES 
SE PONDRÁ A LA VENTA 
FINAL FANTASY CRYSTAL 
CHRONICLES: THE CRYS- 
TAL BEARERS. ¡EL TRAILER 
DE ESTE VIDEOJUEGO TIENE 
UNA PINTA ESTUPENDA! Y EN 
CUANTO A TU ÚLTIMA PREGUN- 
TA: LO MÁS PARECIDO A UNA WIl 


a RA UA 


MEJORADA ES EL WIl MOTION PLUS, UN 
DIMINUTO ACCESORIO QUE SE CONECTA 
AL MANDO DE LA WI, Y PERMITE JU- 
GAR DE MANERA MÁS REALISTA A LOS 
Él NUEVOS JUEGOS COMO EL WII SPOR- 
TS RESORT. ESPERO QUE ESTÉS SA- 
TISFECHO CON LAS RESPUESTAS, ¡eL MM 
DETECTIVE ME HA COBRADO UN OJO 
DE LA CARA! ; 


A 


ANTÚS 
CO ANÍA 


Esos personajes de fantasía que tanto te gustan, los que 
ves en las series Y en las pelis, puedes crearlos tú con tu 
imaginación. ¡Envíanos tus dibujos más mágicos! 


FJ) 


Beatriz González Lázaro, 
Santa Cruz de la Zarza 
(Toledo) 

¿Hay algún programa que per- 
mita crear vídeos manga o ani- 
me? Es que me gustaría hacer 
pequeñas series y colgarlas en 


Internet. da: ma 
si O esta angelita tan original y monísima 


es obra de Palmira Rodríguez, de Villarreal 
(Castellón), que la ha dibujado con un estila- 
zo que no veas. Las coletitas, el vestido y los 
zapatos son una caña, pero la carita es una 
cucada. ¿Será una angelita de la guarda? ¡En- 
horabuena por esta obra de arte, Palmira! 


¡UF! HACER UNA 
SERIE DE ANIME ES 
ALGO ' MUY COM- 
PLICADO, BEATRIZ. 
PIENSA QUE EN 
CASI CUALQUIER | 
SERIE DE ANIMACIÓN 
TRABAJAN CIENTOS DE 

PERSONAS: GUIONISTAS, 
DISEÑADORES, ANIMADO- 
RES PRINCIPALES Y SECUNDARIOS, 
DIBUJANTES DE FONDOS, COLORISTAS, 
ETC. ES MUY DIFÍCIL QUE TÚ SOLA 
PUEDAS HACERLO. ¡MÁS COMPLICADO 


- : 12) ¿Quién se lo iba a decir a Bunny? No solo 
AÚN QUE VÍCTOR SE FIJE EN MÍ! 


no es una chica normal y corriente, sino que 
es una guerrera mágica... iy una princesa! 
En esta última faceta la ha dibujado Fabiola 
Santos, de San Tirso de Villanueva (La Coru- 
ña). Esta dibuartista ha dibujado a la prota de 
SalLor Moon y la ha coloreado así de bien con 
ceras. ¿A que es una pasada de dibujo? 


las cartas de Clow, pero también de hacerle 
un bonito retrato a su amigo Kero. Laura Ga- 
llego, de Don Benito (Badajoz), ha creado esta 
preciosidad de dibujo con lápices de colores 
acuarelables y mucho esmero. Es una precio- 
sa escena de magia y de amistad. ¡Sigue ima- 
ginando y dibujando, amiga! 


Revista ¡Dibus! 
Dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


3 envianos un e-mail a 
revistadibusO'normaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


(4) Las hadas pueden ser amables, graciosas, 
dulces... ipero también guerreras! Todo esto 
y más es la que nos manda Cristina Serret, 
de Alcantarilla (Murcia). Las alas naranjas son 
muy originales, y el fondo en muchos tonos 
de verde y color madera da la sensación de 
meternos en las profundidades de un bosque 
mágico. Nos encanta tu dibujo, Cristina. 


FASATIEMBEOS 


57 Este dibujo de José Alberto Carvajal, 
de Armilla (Granada), es toda una explosión 
de personajes mágicos y de color. Hay un 
montón de chicas mágicas distintas con sus 
achuchables mascotas en una composición 
muy dinámica. ¡Toda una obra de arte muy 
original la tuya, dibucolega! 


“A 


Á Alberto Blasco 
Concurso Space Buddies 
¡Dibus! 111 


co, 


A Amir García 
Concurso Pikmin 
¡Dibus! 110 


A Óscar Juárez 
Concurso Gormiti 
¡Dibus! 109 


iMíralos qué felices con sus premios! 

Pues si tú también eres uno de nuestros ganadores, 

ya sabes lo que tienes que hacer, dibucolega: mándanos una 
foto con tu mejor sonrisa, tu premio y la ¡Digus! 


Á Alejandro Orozco Á Iris Lázaro 


Concurso Pikmin Concurso Manley 
¡Dibus! 110 ¡Dibus! 111 


¿87 


Á Javier Menéndez A Konstantin Borislavov 
Concurso Pokémon Concurso Gormiti 
¡DiBus! 107 ¡Dibus! 108 


Á Logan Edo A Sara Gracia 
Concurso Space Chimps Concurso Pokémon 
¡Dimus! 102 ¡Disus! 107 


María Piñero Gragera, 
Puebla dela Calzada (Badajoz) 


Tabita-Beizana Vigo, 
Carballo. (A.Coruña) 


SM E 


Ander Narró Rodríguez, 
Bilbao 


Rubén León, 
L'Hospitalet:de Llobregat 
(Barcelona) 


s 
% 
e 
s 
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O 


NODO 


ON 3 


CS CTEECEa? 


Ángelá Mártinez, 
Valladolid 


Diego-Huerga, 
Madrid 


Jaime Mora Varela, 
Aldeanueva del Camino 
(Cáceres) 


Maider Saralegi Urroz, 
Leiza (Navarra) 


Ferran Craven=Bartle, 
Barcelona 


Sara Carreras Gómez, 
Zaragoza 


Pablo Saavedra Expósito, 
Santurce (Bizkaia) 
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